TEHNOLOOGIAOPETUSE AINEKAVA Il KOOLIASTE

Tehnoloogiadpetuse nadalatundide jaotumine 11 kooliastmes

4. klassis 2 tundi nadalas (poolaastas); tehnoloogiabpetus 23, kodundus (vahetus) 4 ja
projektit6éod 8 tundi.

5. klassis 2 tundi nadalas; tehnoloogiadpetus 46, kodundus (vahetus) 8 ja projektit6od 16
tundi.

6. klassis 2 tundi nédalas; tehnoloogiadpetus 46, kodundus (vahetus) 8 ja projektitdod 16
tundi.

Oppeaine kirjeldus I1 kooliastmes

Il kooliastmest jagunevad Gpilased oma soovide ja huvide pdhjal 6pperihmadesse, valides
Oppeaineks kas ké&sitdd ja kodunduse vOi tehnoloogiaGpetuse. See vdimaldab dpilasel
siivendatult tegelda teda huvitava 8ppeainega. Opperiihmadeks jagunemine ei ole soopdhine.
Opilased vahetavad vahemalt 10% &ppeks &pperihmad. Tehnoloogiadpetus asendub
kodundusega ning ké&sit60 ja kodundus tehnoloogiadpetusega.

Nii ké&sitoo ja kodunduse kui ka tehnoloogiadpetuse ainekava sisaldavad igal aastal Uhe
Oppeveerandi pikkust ning thel ajal toimuvat projektitéd osa, mille puhul saavad dpilased
kahe Opperiihma vahel valida vastavalt huvidele, olenemata sellest, kas nad Opivad
tehnoloogiadpetust voi kasitood ja kodundust.

Tehnoloogiavaldkonna Gppeainete mahud

Tehnoloogiadpetuses jaguneb Oppettd viieks osaks: tehnoloogia igapédevaelus; disain ja
joonestamine; materjalide t66tlemine; kodundus; projektitd6. Esimesed kolm osa hdlmavad
Oppest ca 65 %, kodundus 10% ja projektitdd 25%. Oppeaine osade jarjestuse dppeaastas
kavandab Gpetaja koostdds kasitoo ja kodunduse Gpetajaga. Opet korraldades vahetatakse
dpperihmad.

Kodunduse tundides &pitakse tervisliku toitumise pdhitddesid, tasakaalustatud menid
koostamist ja toiduvalmistamist ning arendatakse majandamisoskust; anallilisitakse inimeste
tarbijakéitumist, véartustatakse keskkonnasééstlikku, oma @igusi ning kohustusi teadvat
tarbijat, otsitakse seoseid ja vastuolusid inimeste terviseteadlikkuse ning tegeliku kaitumise
vahel.

Projektitoddega saavad Opilased valida kahe vdi enama korraga toimuva valikteema v0i
aineprojekti vahel. Valikteemad ja projektid vdivad olla nii tehnoloogiadpetuse, kasitdd kui ka
kodunduse valdkonnast. Projektitdid v@ib I6imida omavahel, teiste Oppeainete ja
klassidevaheliste projektidega ning llekooliliste ja pikemaajaliste koolidevaheliste Uritustega.
Projektitodd valitakse, pidades silmas kohalikke traditsioone, uudseid ja tavaparaseid
tootlemisviise ning teatud teema sivitsi kasitlemise huvi. Projektitod valdkond moodustab
iseseisva terviku, mille puhul ei eeldata dpilastelt teemaga seonduvaid varasemaid oskusi ega
teadmisi.

Oppeosad sisaldavad ldaluseid ja vajalikku alusteavet, mida on tarvis omandada vajalike
iilesannete lahendamiseks v&i toodete valmistamiseks. Oppetundides I18imib ainedpetaja
Oppesisu praktilise tegevusega (puidutéd, metallitod, elektroonika jms). Oppesisu ja/voi
jarjestust vdib kooliastmeti muuta vGi dpitut jargmises kooliastmes siigavamalt késitleda.

Tehnoloogiadpetuse rohk on teadvustada nuldisaegse tehnoloogia motteviise, ideaale ja
vaartusi. Saastvat arengut arvestades omandavad Opilased oskused toime tulla ténapéeva
kiiresti muutuvas tehnoloogiamaailmas. Opitakse mdistma ning analtldsima tehnika ja



tehnoloogia olemust ning selle osa thiskonna arengus. Ope suunab siduma méttetdod ja
ké&elist tegevust ning mdistma koolis 6pitava seoseid elukeskkonnaga.

Oppeaine vahendusel omandavad &pilased mitmekiilgse ettevalmistuse, mis loob v@imaluse
analliisida, kohandada ning arendada praktilist ja mottetegevust kvalitatiivselt uuel tasandil
ning aidata Opilasi edasisel kutsevalikul. Oppes pédratakse olulist réhku dpilaste métestatud
loovale uuendustegevusele, kus Gpilane saab koos avastamisrddmuga kogeda valitud toote
loomist. Opilased teevad huvitavaid ja fantaasiakillaseid rakenduslikku laadi loomingulisi
ulesandeid, sh (lesande vOi toote planeerimist, disaini ja valmistamist ning t66
enesehindamist ja esitlemist. Tuuakse esile seosed ja rakenduslikud véljundid dppeainete ning
eluvaldkondade vahel, nii tekib Opilasel terviklik mdistmine (ilesandest voi tootest. Oluline
on, et Opilane mdistaks tehnoloogia toimimist ning saaks ise osaleda Opilasepérase
tehnoloogia loomises. Eelnimetatu toimub Opilaste ealisest arengutasemest lahtuvalt ja neile
arusaadavalt. Seejuures arvestatakse dpilaste erinevaid vdimeid ja huve ning toetatakse nende
omaalgatust ja dpimotivatsiooni. Oppeaines réhutatakse leiutajameelse tegevuse olulisust ning
kujundatakse noorte tOoalaseid kaitumis- ja  véartushoiakuid.  Taotluseks on
keskkonnasééstlikkuse ja kohalike traditsioonide véartustamine ning eetiliste tdekspidamiste
omandamine.

Labivad teemad ja ainetevaheline 16iming 11 kooliastmes

Labivad teemad

Tehnoloogia ainevaldkond seostub kdigi dppekava labivate teemadega.

Elukestev Gpe ja karjaari planeerimine, tutvumine tehnoloogia arengu ja inimese rolli
muutumisega tooprotsessis aitab tunnetada pideva Gppimise vajadust. Opilastel oma ideede
rakendamiseks sobivate vOimaluste valimine, t66 kavandamine ning Uksi ja Uheskoos
to6tamine aitavad arendada ning analliisida oma t6ovoimeid. Nii mdnelgi noorel kujunevad
valja edasised elukutsemdtted- ja soovid.

Keskkond ja jatkusuutlik areng, oluline on todeset/toodet valmistades kasutada saastlikult nii
looduslikke  kui ka tehismaterjale. Tahelepanu poodratakse keskkonnasaastlike
tarbimisharjumuste kujundamisele. Energia ja ressursside kokkuhoid aitavad kinnistada
Opilaste teadmisi jatkuséastlikust arengust ja kokkuhoidlikust tarbimisest.

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus, algatusvoime, ettevotlikkus ja koost6d on tihedalt seotud
tehnoloogiaainete Gppe sisuga. Oma ideede realiseerimise ja t66 korraldamise oskus on (ks
valdkonna Oppeainete pohilisi eesmaérke. Ettevdtlikkust toetavad oskuslikult elluviidud
ulesanded ja projektid, mis annavad dpilastele vGimaluse oma v@imeid proovida.

Kultuuriline identiteet, tutvumine esemelise kultuuri, kommete ja toitumistavadega vdimaldab
naha kultuuride erinevust maailma eri paigus ning teadvustada oma kohta mitmekultuurilises
globaalses maailmas. Opitakse markama ja kasutama rahvuslikke elemente esemete
disainimisel ning mdeldakse omaalgatuslikke lahenemisi toodetele.

Teabekeskkond, oma t66d kavandades ja ainealaste projektide tarvis infot kogudes dpitakse
kasutama erinevaid teabeallikaid- ja kanaleid ning hindama kogutud info usaldusvaarsust.
Interneti kasutamine vB6imaldab kursis olla tehnoloogia uuendustega ning tutvuda inseneride
ja disainerite loominguga terves maailmas.

Tehnoloogia ja innovatsioon, kasutatakse uudseid materjale ja tootlusviise. Oppida téotama
arvuti abil juhitavate automaatsete seadmetega (CNC freespink) ja ning t66de kavandamine ja
esitlemine arvutiprogrammide Solid Edge, SketchUp jt modelleerimisprogrammidega aitavad
Opilastel tunnetada tanapéevaseid tehnoloogilisi véimalusi.

Tervis ja ohutus, erinevate to6liikide puhul on vaja tutvuda todohutusega ning arvestada
ohutusndudeid. Materjalide to6tlemisel peetakse silmas Gpperuumide (6ppetddkoja) sisekorra
eeskirju ja ohutustehnikat. Tutvumine erinevate looduslike ja stinteetiliste materjalidega ning



nende omadustega aitab teha esemelises keskkonnas inimese tervisest lahtuvaid valikuid.
Tervisliku toitumise pdhitddede omandamine ning tervislike toitude praktiline valmistamine
loovad aluse terviseteadlikule kditumisele.

Vaartused ja kolblus, tehnoloogiaainetes kujuneb véartustav suhtumine téosse ning t00
tegijasse. Rihmas tootamine annab vadrtuslikke kogemusi Uksteisega arvestamisel,
organiseerimisoskuse arendamisel ning vodimalike konfliktide lahendamisel. Too6tamisel
teostatakse mdningaid tooviise Uheskoos, nt puurimisel hoiab ks Gpilane materjali ja teine
puurib.

L6iming uldpadevustega

vaartuspadevus.  Oppeprotsessis  véartustatakse téoalaseid sdbralikke inimsuhteid ja
uldkehtivaid eetilisi moraalinorme ning kujundatakse seeldbi Gpilaste to0alaseid positiivseid
hoiakuid. Vaartustatakse Opilasloomingut ja kujundatakse Opilaste ilumeelt. lgat Opilast
tunnustatakse tema tegutsemispuudlustes.

Sotsiaalne padevus. Uhiselt tootades dpitakse ennast teostama, teistega arvestama, jargima
kaitumisreegleid, oma arvamusi esitlema ja pohjendama. Oluline on, et dpitakse teineteisega
koostdos Ulesandeid lahendama, aktsepteeritakse inimeste erinevusi. Toimitakse teadliku ja
vastutustundliku kodanikuna, kes tunneb tehnoloogia arengut ja edaspidiseid suundumusi.
Enesemadratluspadevus. Erinevate Oppelilesannete kaudu avanevad Gpilaste mitmesugused
oskused ja teadmised ning vdimed, mis loob aluse mdista ja hinnata iseennast, lahendada
inimsuhetes tekkivaid probleeme.

Opipadevus. Opilane planeerib oma t66d, kasutab dpitut, analiitisib materjalide omadusi, valib
vastavaid tootlemisviise, lahendab probleemseid tlesandeid, analulsib saadud tulemusi. L&bi
tegevuse areneb ja Kinnistub arusaam toote loomisprotsessist ja oma vOimetest
edasioppimiseks.

Suhtluspéadevus. Opilased on suutelised ennast selgelt véljendama, oskavad lahendada
mitmeid ainealaseid Ulesandeid, arutleda, pdhjendada ja esitleda dGpitut. L&bi Gppimise ja
suhtlemise areneb Gpilase funktsionaalne kirjaoskus ning taieneb tema tehnoloogiasdnavara.
Oma toid esitledes ja valikuid pdhjendades saadakse esinemiskogemusi ning areneb
valjendusoskus, argumenteeritakse omi valikuid ja kuulatakse ning mdeldakse teiste
valjadeldu dle.

Matemaatikapadevus. Opilane kasutab tooprotsessis loogilist matlemist ja matemaatikale
omast keelt, matemaatilised sumbolid. Mitmesuguste rakenduslike tlesannete lahendamisel
kasutatakse erinevaid lahendusteid, mis on suuresti seotud matemaatikaga.
Ettevatlikkuspadevus. Opilane 6pib eesmarke seadma ja probleeme lahendama (ndha
probleeme ja neis peituvaid vimalusi). Oppetundides tuleb paljudel kordadel &pilastel endil
mdelda vélja uusi ideid ja lahendusi mitmesuguste Ulesannete lahendamiseks, votta riske ja
vastutada tulemuste eest. Opilaste omaalgatust ja leidlikkust jérjepidevalt soositakse ja
tunnustatakse.

Ainetevaheline 18iming

Tehnoloogia ainevaldkond toetub teistes Oppeainetes omandatud teadmistele, pakkudes
voimalusi jouda praktilistes tegevustes aratundmiseni, et teadmised on omavahel seotud ning
rakendatavad praktilises elus. Abstraktsele analuisile lisanduvad nagemise, kompimise ja
katsetamise v@imalused ning silmaga nahtav tulemus. Aineprojektid lubavad siduda aine eri
valdkondi, luua ainevaldkonnasiseseid seoseid ning seoseid teiste dppeainetega.

Konkreetne 16iming dppeainetega on detailselt esitatud iga klassi dpetaja totkavas.

Hindamine
Hindamisel l&htutakse vastavatest pdhikooli riikliku dppekava Uldosa sétetest.



Opilast hinnates on oluline nii dpetaja sénaline hinnang, numbriline hinne kui ka Gpilase
enesehinnang. Opitilesande taitmisel hinnatakse:

1) planeerimist ja disaini (originaalsust, iseseisvust, idee vOdi kavandi rakendamise
vOimalust, materjali ja t0dvahendite valiku otstarbekust, toote valmistamise viisi,
toojoonise tehnilist korrektsust jms);

2) valikute (idee, tootlusviisi, materjali jms) tegemise ja p6hjendamise ning seoste
kirjeldamise oskust;

3) valmistamise kulgu (koostdooskust, iseseisvust t60d tehes, materjalide ja tddvahendite
ning kirjalike ja infotehnoloogiliste vahendite kasutamise oskust, teoreetilisi teadmisi
ja nende rakendamise oskust, td6ohutuse jargimist jms);

4) Opilase arengut (edasiputdlikkust, vaimset ja fliusilist arengut);

5) t60 tulemust (idee teostust, toote viimistlust, esteetilist vaartust, t60 Oigeaegset
valmimist, toote kvaliteeti jm), sh Uksikute tlesannete sooritamist ja toote esitlemise
oskust.

Opilast hinnates voetakse arvesse kultuurse kiitumise reegleid ja Opilase hoiakuid
(ptiddlikkust, suhtumist Oppetoosse, abivalmidust teiste Opilaste suhtes, dpperuumide
kodukorra taitmist, td6kust, jarjekindlust, tdhelepanelikkust jm). Opilaste teadmisi, tehnilist
nutikust ja loovust hinnatakse ka probleemilesannete, v@istlusméangude, projektitéode jms
pohjal.

Opitulemused 11 kooliastme 16pus

6. klassi dpilane:

1) mdistab ja selgitab tehnoloogia olemust ning vaartustab tehnoloogilise kirjaoskuse
vajalikkust igapédevaelus;

2) iseloomustab kodus, olmes, harrastustes ja paikkonnas kasutatavaid lintsaid tehnoloogilisi
slisteeme ja protsesse ning ressursse;

3) planeerib t66d ja lahendab sellega seotud Ulesandeid;

4) joonestab joonist ja disainib lihtsaid tooteid;

5) tunneb pohilisi materjale ja nende omadusi ning kasutab neid t66s otstarbekalt;

6) teab pdhilisi todvahendeid ja tootlemisviise ning oskab neid t66s kasutada;

7) valmistab lihtsaid tooteid (nt manguasi, paat, liikuv auto jne);

8) esitleb ideed, joonist vdi toodet;

9) teadvustab ning jargib tervisekaitse- ja tédohutusndudeid,;

10) véartustab ning jargib valjakujunenud todalaseid vaartus- ja kaitumishoiakuid,;

11) tunneb pdhilisi toiduaineid ja nende omadusi ning valmistab lihtsamaid toite.



Oppeaine sisu 4. klassis

1. Tehnoloogia igapéaevaelus

Tehnoloogia olemus. Tehnoloogiline kirjaoskus ja selle vajalikkus.

Transpordivahendid. Energiaallikad.

2. Disain ja joonestamine

Eskiis. Lihtsa toote kavandamine. Disain. Probleemide lahendamine. Toote viimistlemine.

3. Materjalid ja nende to6tlemine

Materjalide liigid (puit, metall, plastid, elektroonika komponendid jne) ja nende omadused.
Materjalide t66tlemise viisid (markimine, saagimine jne) ning t6dvahendid (t6oriistad ja
masinad). Levinumad ké&si- ja elektrilised todriistad. Puurpink. Materjalide liited.
Tervisekaitse- ja todohutusnduded tootlemises, ohutud t66votted.

4. Projektitdod

Igal Oppeaastal on ainekavas Uks Oppeosa, mille korral Gpilased saavad vabalt valida
Opperuhma. Projektitood voivad olla nii kasitoost, kodundusest kui ka tehnoloogiadpetusest.
Opilane saab valida kahe samaaegse teema vahel. Valikteemad vdivad olla nt ehist6od,
mudelism jne.

5. Kodundus

Toiduained ja toitained. Higieeninduded kodogis tootades. Jadtmete sortimine. Retsepti
kasutamine, m@otuhikud. Toiduainete eeltdétlemine, kilm- ja kuumtodtlemine. Vaileibade ja
salatite valmistamine. Killmad ja kuumad joogid. Lauakombed ning lauakatmise tavad ja
erinevad voimalused. Puhastus- ja korrastust6dd.

Opitulemused 4. klassi 16pus
1. Tehnoloogia igapaevaelus
Opilane:
1) madistab tehnoloogia olemust ja vaartustab tehnoloogilise kirjaoskuse vajalikkust
igapaevaelus;
2) seostab tehnoloogiadpetust teiste Gppeainetega ja eluvaldkondadega;
3) iseloomustab ja vordleb erinevaid transpordivahendeid ning energiaallikaid;
4) Kkirjeldab ratta ja energia kasutamist ajaloos ning nludisajal.
2. Disain ja joonestamine
Opilane:
1) disainib lihtsaid tooteid, kasutades selleks ettenahtud materjale;
2) markab probleeme ja pakub neile omanéolisi lahendusi;
3) osaleb dpilaseparaselt uudse tehnoloogilise protsessi loomises, mis on seotud
materjalide valiku ja otstarbeka to6tlusviisi leidmisega.
3. Materjalid ja nende to6tlemine
Opilane:
1) tunneb pdhilisi materjale, nende olulisemaid omadusi ja todtlemise viise;
2) valib ja kasutab eesmargiparaselt erinevaid to6tlusviise, tddvahendeid ja materjale;
3) suudab valmistada joukohaseid liiteid;
4) valmistab mitmesuguseid lihtsaid tooteid (sh ménguasju);
5) kasutab 6ppetdds puur- ja treipinki;
6) analliusib ja hindab loodud toodet, sh esteetilisest ja rakenduslikust kiljest;
7) annab tehtud Glesande vdi toote kvaliteedile oma hinnangu;
8) modistab ja arvestab kaaslaste erinevaid t66oskusi;
9) teadvustab ning jargib tervisekaitse- ja toéohutusnéudeid;
10) vaartustab ja kasutab tervisele ohutuid tooviise;
11) kasutab materjale sééstlikult ning leiab véimalusi nende korduskasutuseks.
4. Projektitood



Opilane:

1) teadvustab end riithmat60, projektitdo ja teiste tihistoos toimuvate tegevuste liilkmena;
2) osaleb aktiivselt erinevates koost60- ja suhtlusvormides;
3) leiab iseseisvalt ja/vdi koostdos teistega tlesannete ning probleemide lahendeid,;
4) valmistab tksi vOi koostdos teistega tlesande vdi projekti lahenduse;
5) suhtub kaaslastesse heatahtlikult ja arvestab teiste t06alaseid arvamusi;
6) kujundab, esitleb ja p6hjendab oma arvamust;
7) vaartustab to0 tegemist, sh selle uurimist ja omandatud tagasisidet.
5. Kodundus

Opilane:

1) tunneb mdningaid toiduaineid ja nende omadusi ning valmistab lihtsamaid toite;
2) teadvustab hiigieenireeglite jargimise vajadust koogis tootades;

3) teeb pdhilisi korrastustoid, kasutades selleks sobivaid td6vahendeid;

4) katab lauda ning peab kinni Gldtuntud lauakommetest;

5) teab jaatmete késitlemise ja keskkonnahoiu pdhilisi ndudeid.

Projektid ja praktilised t66d 4. klassis
Vineerist tooted, traadist osavusméngud, ettevalmistatud toorikutest manguasjad jne.
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Pohlak. Tartu: Haridus- ja teadusministeerium.
http://www.oppekava.ee/images/f/f9/Tehnoloogia_valdkond_Soobik.pdf

Soobik, M. (2010). Tehnoloogia valdkonnaalane arendust66. Kogumikus: P&hikooli
valdkonnaraamat TEHNOLOOGIA. Koostajad ja sisutoimetajad M. Reedik ja U.
Pohlak. Tartu: Haridus- ja teadusministeerium.
http://www.oppekava.ee/index.php/Tehnoloogia_valdkonnaalane_arendust%C3%B
6%C3%B6

Soobik, M. (2010). Tehnoloogiadpetusest. Kogumikus: P&hikooli valdkonnaraamat
TEHNOLOOGIA. Koostajad ja sisutoimetajad M. Reedik ja U. Pohlak. Tartu:
Haridus- ja teadusministeerium.
http://www.oppekava.ee/images/1/18/Tehnoloogiaopetusest.pdf

Soobik, M. (2012). Tehnoloogiadpetuse dppekeskkonna kavandamine 6ppetto
korraldamisel. Kogumikus: Pdhikooli valdkonnaraamat TEHNOLOOGIA.
Koostajad ja sisutoimetajad M. Reedik ja U. Pohlak. Tartu: Haridus- ja
teadusministeerium.
http://www.oppekava.ee/images/d/d5/M_Soobik_Oppekeskkonna_kavandamine.pdf



http://www.oppekava.ee/images/f/f9/Tehnoloogia_valdkond_Soobik.pdf
http://www.oppekava.ee/index.php/Tehnoloogia_valdkonnaalane_arendust%C3%B6%C3%B6
http://www.oppekava.ee/index.php/Tehnoloogia_valdkonnaalane_arendust%C3%B6%C3%B6
http://www.oppekava.ee/images/1/18/Tehnoloogiaopetusest.pdf
http://www.oppekava.ee/images/d/d5/M_Soobik_Oppekeskkonna_kavandamine.pdf

Oppeaine sisu 5. klassis

1. Tehnoloogia igapéaevaelus

Tehnoloogiline kirjaoskus ja selle vajalikkus.

Susteemid, protsessid ja ressursid.

2. Disain ja joonestamine

Tehniline joonis. Jooned ja nende tdhendused. Mdotmed ja mddtkava. Piltkujutis ja vaated.
Lihtsa m6dtmestatud tehnilise joonise koostamine ja selle esitlemine.

Disaini elemendid. Probleemide lahendamine. Toote viimistlemine.

3. Materjalid ja nende to6tlemine

Materjalide liigid (puit, metall, plastid, elektroonika komponendid jne) ja nende omadused.
Materjalide t6otlemise viisid (markimine, saagimine jne) ning t6dvahendid (t6oriistad ja
masinad). Levinumad ké&si- ja elektrilised todriistad. Puur- ja treipink. Materjalide liited.
Tervisekaitse- ja todohutusnduded tootlemises, ohutud t66votted.

4. Projektitdod

Igal Oppeaastal on ainekavas Uks Gppeosa, mille korral Opilased saavad vabalt valida
Opperuhma. Projektitddd voivad olla nii kasitoost, kodundusest kui ka tehnoloogiadpetusest.
Opilane saab valida kahe samaaegse teema vahel. Valikteemad vdivad olla nt ehist6éd,
mudelism jne.

5. Kodundus

Tervisliku toitumise pdhitded. Toiduainete sailitamine. Hugieeninduded ko0gis tootades.
Retsepti kasutamine, mdotihikud. Toiduainete eeltodtlemine, kilm- ja kuumttotlemine.
Makaroniroad ja pudrud. Kilmad ja kuumad joogid. Puhastus- ja korrastustdod. Réivaste ja
jalandude hooldamine.

Opitulemused 5. klassi 16pus
1. Tehnoloogia igapaevaelus
Opilane:
1) madistab tehnoloogia olemust ja vaartustab tehnoloogilise kirjaoskuse vajalikkust
igapaevaelus;
2) seostab tehnoloogiadpetust teiste Gppeainetega ja eluvaldkondadega;
3) toob naiteid susteemide, protsesside ja ressursside kohta;
2. Disain ja joonestamine
Opilane:
1) markab probleeme ja pakub neile omanéolisi lahendusi;
2) selgitab joonte tahendust joonisel, oskab joonestada jéukohast tehnilist joonist ning
seda esitleda;
3) koostab kolmvaate lihtsast detailist;
4) teab ja kasutab dpiulesannetes disaini elemente.
3. Materjalid ja nende to6tlemine
Opilane:
1) tunneb mdningaid materjale, nende olulisemaid omadusi ja to6tlemise viise;
2) valib ja kasutab eesmargipéaraselt erinevaid to6tlusviise, todvahendeid ja materjale;
3) suudab valmistada joukohaseid liiteid;
4) valmistab mitmesuguseid lihtsaid tooteid (sh manguasju);
5) kasutab 6ppetdds puur- ja treipinki;
6) anallitsib ja hindab loodud toodet, sh esteetilisest ja rakenduslikust kiljest;
7) annab tehtud ulesande voi toote kvaliteedile oma hinnangu;
8) mdistab ja arvestab kaaslaste erinevaid to6oskusi;
9) teadvustab ning jargib tervisekaitse- ja toéohutusnéudeid;



10) véértustab ja kasutab tervisele ohutuid tooviise;

11) kasutab materjale saéstlikult ning leiab vimalusi nende korduskasutuseks.
4. Projektitdod
Opilane:

1)
2)
3)
4)
5)
6)
7)

teadvustab end riihmat60, projektitdo ja teiste Ghist06s toimuvate tegevuste lilkkmena;
osaleb aktiivselt erinevates koostto- ja suhtlusvormides;

leiab iseseisvalt ja/vdi koostdos teistega llesannete ning probleemide lahendeid:;
valmistab Uksi v6i koost0os teistega tilesande voi projekti lahenduse;

suhtub kaaslastesse heatahtlikult ja arvestab teiste to0alaseid arvamusi;

kujundab, esitleb ja pdhjendab oma arvamust;

vééartustab t60 tegemist, sh selle uurimist ja omandatud tagasisidet.

5. Kodundus
Opilane:

1)
2)
3)
4)

5)

teab ja vadrtustab tervisliku toitumise pdhialuseid;

tunneb pdhilisi toiduaineid ja nende omadusi ning valmistab lihtsamaid toite;
teadvustab hugieenireeglite jargimise vajadust koogis tootades;

teeb pdhilisi korrastustdid, sh rdivaste ja jalandude hooldamist, kasutades selleks
sobivaid to6vahendeid;

katab lauda ning peab kinni tldtuntud lauakommetest.

Projektid ja praktilised t66d 5. klassis
Puidust, plekist ja plastikust tooted, diinaamilised ménguasjad, ettevalmistatud toorikutest
manguasjad, vestetud tulp, lihtsad elektrilised manguasjad jne.

Kasutatav dppevara (kirjandus, veebilehed ja muud allikad)

1. Bayley, S., Conran, T. (2008). Disain. Kuju saanud méte. Kirjastus Varrak.

2. Hakkame leiutama- materjale huviringidele. Huviringijuhendaja kéasiraamat, 2.
(2010). Toim. M. Soobik. Tallinn: eestikeelse valjaande Kirjastaja MTU Eesti
Tehnoloogiakasvatuse Liit.
http://www.tehnoloogia.ee/Hakkame%20leiutame_web.pdf

3. Lepmann, T., Saago, T., Soobik, M. (2010). Matemaatika, tehnoloogiadpetuse
ning késitoo ja kodunduse 16iming Pentamino mangu abil. Kogumikus: Jaani, J.

Aru, L. (koost.) L&imingu vimalusi pShikooli Gppekavas. Tartu: Tartu Ulikooli
haridusuuringute ja dppekavaarenduse keskus.
http://www.ut.ee/curriculum/orb.aw/class=file/action=preview/id=772212/1%F5i
mingukogumik_08+03+10.pdf

4. Loovuspedagoogika. (2011). Toim. M. Soobik. Tallinn: eestikeelse véljaande

kirjastaja MTU Eesti Tehnoloogiakasvatuse Liit.

http://www.tehnoloogia.ee/L oovuspedagoogika.pdf

Kuusik, U. (2005). Elektrilised kasitdoriistad. Pdltsamaa

6. Rehepapp, M. (2012). Disainispikker. To6raamat Opetajale ja disaini

Opetamiseks. Tallinn: Eesti Kunstiakadeemia.

Rihvk, E. (2005). Puiduttdd. Tallinn: Kirjastus Koolibri

Rihvk, E., Soobik, M. (2007). Metallitodd. Tallinn: Kirjastus Koolibri.

9. Tehnoloogia ja loovus. (2011). Koostanud ja toimetanud M. Soobik. Tallinn: MTU
Eesti Tehnoloogiakasvatuse Liit.

10. Tehnoloogilise kirjaoskuse standardid. Tehnoloogiadppe sisu. (2007).

Eestikeelse teksti toimetanud M. Soobik. Tallinn: MTU Eesti
Tehnoloogiakasvatuse Liit.
11. Tiusanen, T. (2003). Elektroonikabpetuse didaktiline materjal t66- ja

o
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http://www.tehnoloogia.ee/Loovuspedagoogika.pdf

12.

13.

14.

15.

16.

tehnoloogiadpetuse Opetajale. Lahti: N-Paino.

Soobik, M. (2010). L6iming tehnoloogiadpetuses. Kogumikus: Jaani, J. Aru, L.
(koost.) L8imingu vGimalusi pohikooli dppekavas. Tartu: Tartu Ulikooli
haridusuuringute ja dppekavaarenduse keskus.
http://www.ut.ee/curriculum/orb.aw/class=file/action=preview/id=772212/1%F5i

mingukogumik_08+03+10.pdf

Soobik, M. (2010). Tehnoloogia valdkonna dpikasitlus. Kogumikus: Pdhikooli
valdkonnaraamat TEHNOLOOGIA. Koostajad ja sisutoimetajad M. Reedik ja
U. Pohlak. Tartu: Haridus- ja teadusministeerium.
http://www.oppekava.ee/images/f/f9/Tehnoloogia_valdkond_Soobik.pdf
Soobhik, M. (2010). Tehnoloogia valdkonnaalane arendust6d. Kogumikus:
Pdhikooli valdkonnaraamat TEHNOLOOGIA. Koostajad ja sisutoimetajad M.
Reedik ja U. Pohlak. Tartu: Haridus- ja teadusministeerium.
http://www.oppekava.ee/index.php/Tehnoloogia_valdkonnaalane_arendust%C3
%B6%C3%B6

Soobik, M. (2010). Tehnoloogiadpetusest. Kogumikus: P&hikooli
valdkonnaraamat TEHNOLOOGIA. Koostajad ja sisutoimetajad M. Reedik ja
U. Pohlak. Tartu: Haridus- ja teadusministeerium.
http://www.oppekava.ee/images/1/18/Tehnoloogiaopetusest.pdf

Soobik, M. (2012). Tehnoloogiadpetuse dppekeskkonna kavandamine 6 ppet66
korraldamisel. Kogumikus: Pdhikooli valdkonnaraamat TEHNOLOOGIA.
Koostajad ja sisutoimetajad M. Reedik ja U. Pohlak. Tartu: Haridus- ja
teadusministeerium.
http://www.oppekava.ee/images/d/d5/M_Soobik_Oppekeskkonna_kavandamine

-pdf
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Oppeaine sisu 6. klassis

1. Tehnoloogia igapéaevaelus

Tehnoloogia, indiviid ja keskkond. Struktuurid ja konstruktsioonid. Tehnoloogia ja teadused.
2. Disain ja joonestamine

Lihtsa m6dtmestatud tehnilise joonise koostamine ja selle esitlemine.

Probleemide lahendamine. Toote viimistlemine. Insenerid ja leiutamine.

3. Materjalid ja nende to6tlemine

Materjalide liigid (puit, metall, plastid, elektroonika komponendid jne) ja nende omadused.
Materjalide t6o6tlemise viisid (mérkimine, saagimine jne) ning t6dvahendid (t6oriistad ja
masinad). Levinumad ké&si- ja elektrilised tooriistad. Puur- ja treipink. Materjalide liited.
Tervisekaitse- ja toéohutusnduded tootlemises, ohutud t66votted.

4. Projektitdod

Igal Oppeaastal on ainekavas Uks Oppeosa, mille korral Opilased saavad vabalt valida
Opperuhma. Projektitood voivad olla nii kasitoost, kodundusest kui ka tehnoloogiadpetusest.
Opilane saab valida kahe samaaegse teema vahel. Valikteemad vdivad olla nt ehist6dd,
mudelism jne.

5. Kodundus

Higieeninbuded koogis tootades. Retsepti kasutamine, mo@dtihikud. Toiduainete
eeltootlemine, kilm- ja kuumtdétlemine. Magustoidud. Killmad ja kuumad joogid. Puhastus-
ja korrastustood. Tarbijainfo (pakendiinfo, kasutusjuhend jm). Teadlik ja sééstlik tarbimine.

Opitulemused 6. klassi 16pus
1. Tehnoloogia igapaevaelus
Opilane:
1) seostab tehnoloogiadpetust teiste 6ppeainetega ja eluvaldkondadega;
2) kirjeldab inimtegevuse ja tehnoloogia m&ju keskkonnale;
3) valmistab téotavaid mudeleid praktilise toona;
4) Kirjeldab tehniliste seadmete ja tehnika arenguloo kujunemist ning selle olulisemaid
saavutusi;
5) loob seoseid tehnoloogia arengu ja teadussaavutuste vahel.
2. Disain ja joonestamine
Opilane:
1) selgitab joonte tahendust joonisel, oskab joonestada joukohast tehnilist joonist ning
seda esitleda;
2) markab probleeme ja pakub neile omanéolisi lahendusi;
3) osaleb dpilaseparaselt uudse tehnoloogilise protsessi loomises, mis on seotud
materjalide valiku ja otstarbeka t6otlusviisi leidmisega;
4) mdistab leiutiste osatahtsust tehnoloogia arengus, teab inseneri elukutse isedrasust ja
leiutajate olulisemaid saavutusi.
3. Materjalid ja nende to6tlemine
Opilane:
1) tunneb pdhilisi materjale, nende olulisemaid omadusi ja todtlemise viise;
2) valib ja kasutab eesmargiparaselt erinevaid to6tlusviise, todvahendeid ja materjale;
3) suudab valmistada joukohaseid liiteid;
4) valmistab mitmesuguseid lihtsaid tooteid (sh manguasju);
5) kasutab 6ppet66s puur- ja treipinki;
6) anallitsib ja hindab loodud toodet, sh esteetilisest ja rakenduslikust kiljest;
7) annab tehtud ulesande v6i toote kvaliteedile oma hinnangu;
8) mdistab ja arvestab kaaslaste erinevaid to6oskusi;



9) teadvustab ning jargib tervisekaitse- ja to6ohutusndudeid;

10) véértustab ja kasutab tervisele ohutuid tooviise;

11) kasutab materjale sé&stlikult ning leiab véimalusi nende korduskasutuseks.
4. Projektitdod

Opilane:

1) teadvustab end rithmat60, projektitdo ja teiste Ghist06s toimuvate tegevuste lilkmena;
2) osaleb aktiivselt erinevates koost60- ja suhtlusvormides;

3) leiab iseseisvalt ja/vdi koostdos teistega lesannete ning probleemide lahendeid,;

4) valmistab tksi vOi koostos teistega tlesande voi projekti lahenduse;

5) suhtub kaaslastesse heatahtlikult ja arvestab teiste t06alaseid arvamusi;

6) kujundab, esitleb ja p6hjendab oma arvamust;

7) vaartustab to0 tegemist, sh selle uurimist ja omandatud tagasisidet.

5. Kodundus

Opilane:

1) teab ja vadrtustab tervisliku toitumise pdhialuseid;

2) tunneb pdhilisi toiduaineid ja nende omadusi ning valmistab lihtsamaid toite;
3) teadvustab hiigieenireeglite jargimise vajadust koogis tootades;

4) teeb pdhilisi korrastustoid, kasutades selleks sobivaid td6vahendeid;

5) katab lauda ning peab kinni dldtuntud lauakommetest;

6) teab jaatmete késitlemise ja keskkonnahoiu pdhilisi ndudeid.

Projektid ja praktilised t66d 6. klassis
Puidust, plekist ja plastikust tooted, diinaamilised méanguasjad (s6iduk), lihtsad elektrilised
manguasjad jne.

Kasutatav dppevara (kirjandus, veebilehed ja muud allikad)

1.
2.
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10.

Bayley, S., Conran, T. (2008). Disain. Kuju saanud méte. Kirjastus Varrak.
Hakkame leiutama- materjale huviringidele. Huviringijuhendaja késiraamat, 2.
(2010). Toim. M. Soobik. Tallinn: eestikeelse valjaande Kirjastaja MTU Eesti
Tehnoloogiakasvatuse Liit.
http://www.tehnoloogia.ee/Hakkame%20leiutame_web.pdf

Lepmann, T., Saago, T., Soobik, M. (2010). Matemaatika, tehnoloogiadpetuse

ning késitoo ja kodunduse 16iming Pentamino mangu abil. Kogumikus: Jaani, J.

Aru, L. (koost.) LGimingu vimalusi pShikooli Gppekavas. Tartu: Tartu Ulikooli
haridusuuringute ja dppekavaarenduse keskus.
http://www.ut.ee/curriculum/orb.aw/class=file/action=preview/id=772212/1%F5i
mingukogumik_08+03+10.pdf

Loovuspedagoogika. (2011). Toim. M. Soobik. Tallinn: eestikeelse véljaande
kirjastaja MTU Eesti Tehnoloogiakasvatuse Liit.

http://www.tehnoloogia.ee/L oovuspedagoogika.pdf

Kuusik, U. (2005). Elektrilised kasitdoriistad. Pdltsamaa

Rehepapp, M. (2012). Disainispikker. To6raamat Opetajale ja disaini

Opetamiseks. Tallinn: Eesti Kunstiakadeemia.

Rihvk, E. (2005). Puiduttdd. Tallinn: Kirjastus Koolibri

Rihvk, E., Soobik, M. (2007). Metallitodd. Tallinn: Kirjastus Koolibri.

Tehnoloogia ja loovus. (2011). Koostanud ja toimetanud M. Soobik. Tallinn: MTU
Eesti Tehnoloogiakasvatuse Liit.

Tehnoloogilise kirjaoskuse standardid. Tehnoloogiadppe sisu. (2007).

Eestikeelse teksti toimetanud M. Soobik. Tallinn: MTU Eesti

Tehnoloogiakasvatuse Liit.
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11.

12.

13.

14.

15.

16.

Tiusanen, T. (2003). Elektroonikadpetuse didaktiline materjal t66- ja
tehnoloogiadpetuse Opetajale. Lahti: N-Paino.

Soobik, M. (2010). L6iming tehnoloogiadpetuses. Kogumikus: Jaani, J. Aru, L.
(koost.) L8imingu vGimalusi pohikooli dppekavas. Tartu: Tartu Ulikooli
haridusuuringute ja dppekavaarenduse keskus.
http://www.ut.ee/curriculum/orb.aw/class=file/action=preview/id=772212/1%F5i
mingukogumik_08+03+10.pdf

Soobik, M. (2010). Tehnoloogia valdkonna dpikasitlus. Kogumikus: Pdhikooli
valdkonnaraamat TEHNOLOOGIA. Koostajad ja sisutoimetajad M. Reedik ja
U. Pohlak. Tartu: Haridus- ja teadusministeerium.
http://www.oppekava.ee/images/f/f9/Tehnoloogia_valdkond_Soobik.pdf
Soobhik, M. (2010). Tehnoloogia valdkonnaalane arendust6d. Kogumikus:
Pdhikooli valdkonnaraamat TEHNOLOOGIA. Koostajad ja sisutoimetajad M.
Reedik ja U. Pohlak. Tartu: Haridus- ja teadusministeerium.
http://www.oppekava.ee/index.php/Tehnoloogia_valdkonnaalane_arendust%C3
%B6%C3%B6

Soobhik, M. (2010). Tehnoloogiadpetusest. Kogumikus: P&hikooli
valdkonnaraamat TEHNOLOOGIA. Koostajad ja sisutoimetajad M. Reedik ja
U. Pohlak. Tartu: Haridus- ja teadusministeerium.
http://www.oppekava.ee/images/1/18/Tehnoloogiaopetusest.pdf

Soobik, M. (2012). Tehnoloogiadpetuse dppekeskkonna kavandamine 6ppetdo
korraldamisel. Kogumikus: Pdhikooli valdkonnaraamat TEHNOLOOGIA.
Koostajad ja sisutoimetajad M. Reedik ja U. Pohlak. Tartu: Haridus- ja
teadusministeerium.
http://www.oppekava.ee/images/d/d5/M_Soobik_Oppekeskkonna_kavandamine

-pdf
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TEHNOLOOGIAOPETUSE AINEKAVA 111 KOOLIASTE

Tehnoloogiadpetuse nadalatundide jaotumine 111 kooliastmes

7. klassis 2 tundi nédalas; tehnoloogiadpetus 46, kodundus 8 (vahetus) ja projektitdod 16
tundi.

8. klassis 2 tundi nédalas; tehnoloogiadpetus 46, kodundus 8 (vahetus) ja projektitdod 16
tundi.

9. klassis 2 tundi nédalas (poolaastas); tehnoloogiadpetus 23, kodundus (vahetus) 4 ja
projektit6éod 8 tundi.

Oppeaine kirjeldus 111 kooliastmes

Il kooliastmest jagunevad Opilased oma soovide ja huvide pdhjal dpperihmadesse, valides
Oppeaineks kas ké&sitdd ja kodunduse vOi tehnoloogiaGpetuse. See vdimaldab dpilasel
siivendatult tegelda teda huvitava 8ppeainega. Opperiihmadeks jagunemine ei ole soopdhine.
Opilased vahetavad vahemalt 10% &ppeks &pperihmad. Tehnoloogiadpetus asendub
kodundusega ning ké&sit60 ja kodundus tehnoloogiadpetusega.

Nii ké&sitoo ja kodunduse kui ka tehnoloogiadpetuse ainekava sisaldavad igal aastal Uhe
Oppeveerandi pikkust ning thel ajal toimuvat projektitéd osa, mille puhul saavad dpilased
kahe Oppertihma vahel valida vastavalt huvidele, olenemata sellest, kas nad &pivad
tehnoloogiadpetust voi kasitood ja kodundust.

Tehnoloogiavaldkonna Gppeainete mahud

Tehnoloogiadpetuses jaguneb Oppettd viieks osaks: tehnoloogia igapédevaelus; disain ja
joonestamine; materjalide t66tlemine; kodundus; projektitdd. Esimesed kolm osa hdlmavad
Oppest ca 65 %, kodundus 10% ja projektitdd 25%. Oppeaine osade jarjestuse dppeaastas
kavandab Gpetaja koostdds kasitoo ja kodunduse Gpetajaga. Opet korraldades vahetatakse
dpperihmad.

Kodunduse tundides &pitakse tervisliku toitumise pdhitddesid, tasakaalustatud menid
koostamist ja toiduvalmistamist ning arendatakse majandamisoskust; anallilisitakse inimeste
tarbijakéitumist, véartustatakse keskkonnasééstlikku, oma &igusi ning kohustusi teadvat
tarbijat, otsitakse seoseid ja vastuolusid inimeste terviseteadlikkuse ning tegeliku kaitumise
vahel.

Projektitoddega saavad Opilased valida kahe vdi enama korraga toimuva valikteema v0i
aineprojekti vahel. Valikteemad ja projektid vdivad olla nii tehnoloogiadpetuse, kasitdd kui ka
kodunduse valdkonnast. Projektitdid v@ib I6imida omavahel, teiste Oppeainete ja
klassidevaheliste projektidega ning llekooliliste ja pikemaajaliste koolidevaheliste Uritustega.
Projektitodd valitakse, pidades silmas kohalikke traditsioone, uudseid ja tavaparaseid
tootlemisviise ning teatud teema sivitsi kasitlemise huvi. Projektitod valdkond moodustab
iseseisva terviku, mille puhul ei eeldata dpilastelt teemaga seonduvaid varasemaid oskusi ega
teadmisi.

Oppeosad sisaldavad (ldaluseid ja vajalikku alusteavet, mida on tarvis omandada vajalike
iilesannete lahendamiseks v&i toodete valmistamiseks. Oppetundides 18imib ainedpetaja
Oppesisu praktilise tegevusega (puidutéd, metallitos, elektroonika jms). Oppesisu ja/voi
jarjestust vdib kooliastmeti muuta v@i dpitut jargmises kooliastmes suigavamalt késitleda.

Tehnoloogiadpetuse rohk on teadvustada nuldisaegse tehnoloogia motteviise, ideaale ja
vaartusi. Saastvat arengut arvestades omandavad Opilased oskused toime tulla ténapéeva
kiiresti muutuvas tehnoloogiamaailmas. Opitakse mdistma ning analtldsima tehnika ja



tehnoloogia olemust ning selle osa thiskonna arengus. Ope suunab siduma méttetdod ja
ké&elist tegevust ning mdistma koolis 6pitava seoseid elukeskkonnaga.

Oppeaine vahendusel omandavad &pilased mitmekiilgse ettevalmistuse, mis loob v@imaluse
analliisida, kohandada ning arendada praktilist ja mottetegevust kvalitatiivselt uuel tasandil
ning aidata Opilasi edasisel kutsevalikul. Oppes pédratakse olulist réhku dpilaste métestatud
loovale uuendustegevusele, kus Gpilane saab koos avastamisrddmuga kogeda valitud toote
loomist. Opilased teevad huvitavaid ja fantaasiakillaseid rakenduslikku laadi loomingulisi
ulesandeid, sh (lesande vOi toote planeerimist, disaini ja valmistamist ning t66
enesehindamist ja esitlemist. Tuuakse esile seosed ja rakenduslikud véljundid Gppeainete ning
eluvaldkondade vahel, nii tekib Opilasel terviklik mdistmine (ilesandest voi tootest. Oluline
on, et Opilane mdistaks tehnoloogia toimimist ning saaks ise osaleda Opilasepérase
tehnoloogia loomises. Eelnimetatu toimub Opilaste ealisest arengutasemest l&htuvalt ja neile
arusaadavalt. Seejuures arvestatakse dpilaste erinevaid vdimeid ja huve ning toetatakse nende
omaalgatust ja dpimotivatsiooni. Oppeaines réhutatakse leiutajameelse tegevuse olulisust ning
kujundatakse noorte tOoalaseid kaitumis- ja  véartushoiakuid.  Taotluseks on
keskkonnasééstlikkuse ja kohalike traditsioonide véartustamine ning eetiliste tdekspidamiste
omandamine.

Labivad teemad ja ainetevaheline 16iming 111 kooliastmes

Labivad teemad

Tehnoloogia ainevaldkond seostub kdigi dppekava labivate teemadega.

Elukestev Gpe ja karjaari planeerimine, tutvumine tehnoloogia arengu ja inimese rolli
muutumisega tooprotsessis aitab tunnetada pideva Gppimise vajadust. Opilastel oma ideede
rakendamiseks sobivate vOimaluste valimine, t66 kavandamine ning Uksi ja (heskoos
to6tamine aitavad arendada ning analliisida oma t6ovoimeid. Nii mdnelgi noorel kujunevad
valja edasised elukutsemdtted- ja soovid.

Keskkond ja jatkusuutlik areng, oluline on todeset/toodet valmistades kasutada saastlikult nii
looduslikke  kui ka tehismaterjale. Tahelepanu pododratakse  keskkonnasaastlike
tarbimisharjumuste kujundamisele. Energia ja ressursside kokkuhoid aitavad kinnistada
Opilaste teadmisi jatkuséastlikust arengust ja kokkuhoidlikust tarbimisest.

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus, algatusvoime, ettevotlikkus ja koost6d on tihedalt seotud
tehnoloogiaainete Gppe sisuga. Oma ideede realiseerimise ja t66 korraldamise oskus on (ks
valdkonna Oppeainete pohilisi eesmarke. Ettevdtlikkust toetavad oskuslikult elluviidud
ulesanded ja projektid, mis annavad Gpilastele vGimaluse oma v@imeid proovida.

Kultuuriline identiteet, tutvumine esemelise kultuuri, kommete ja toitumistavadega vdimaldab
naha kultuuride erinevust maailma eri paigus ning teadvustada oma kohta mitmekultuurilises
globaalses maailmas. Opitakse markama ja kasutama rahvuslikke elemente esemete
disainimisel ning mGeldakse omaalgatuslikke lahenemisi toodetele.

Teabekeskkond, oma t66d kavandades ja ainealaste projektide tarvis infot kogudes dpitakse
kasutama erinevaid teabeallikaid- ja kanaleid ning hindama kogutud info usaldusvaarsust.
Interneti kasutamine vBimaldab kursis olla tehnoloogia uuendustega ning tutvuda inseneride
ja disainerite loominguga terves maailmas.

Tehnoloogia ja innovatsioon, kasutatakse uudseid materjale ja to6tlusviise. Oppida téotama
arvuti abil juhitavate automaatsete seadmetega (CNC freespink) ja ning t66de kavandamine ja
esitlemine arvutiprogrammide Solid Edge, SketchUp jt modelleerimisprogrammidega aitavad
Opilastel tunnetada tanapéevaseid tehnoloogilisi vBimalusi.

Tervis ja ohutus, erinevate to6liikide puhul on vaja tutvuda todohutusega ning arvestada
ohutusndudeid. Materjalide to6tlemisel peetakse silmas Gpperuumide (6ppetddkoja) sisekorra
eeskirju ja ohutustehnikat. Tutvumine erinevate looduslike ja stinteetiliste materjalidega ning



nende omadustega aitab teha esemelises keskkonnas inimese tervisest lahtuvaid valikuid.
Tervisliku toitumise pdhitddede omandamine ning tervislike toitude praktiline valmistamine
loovad aluse terviseteadlikule kaitumisele.

Vaartused ja kdlblus, tehnoloogiaainetes kujuneb véartustav suhtumine toosse ning t6o
tegijasse. Rihmas tootamine annab vadrtuslikke kogemusi Uksteisega arvestamisel,
organiseerimisoskuse arendamisel ning vodimalike konfliktide lahendamisel. Too6tamisel
teostatakse mdningaid tooviise Uheskoos, nt puurimisel hoiab tiks dpilane materjali ja teine
puurib.

L6iming uldpadevustega

vaartuspadevus.  Oppeprotsessis  vaartustatakse todalaseid sBbralikke inimsuhteid ja
uldkehtivaid eetilisi moraalinorme ning kujundatakse seeldbi Gpilaste to0alaseid positiivseid
hoiakuid. Vaartustatakse Opilasloomingut ja kujundatakse Opilaste ilumeelt. lgat Opilast
tunnustatakse tema tegutsemispuudlustes.

Sotsiaalne padevus. Uhiselt tootades dpitakse ennast teostama, teistega arvestama, jargima
kaitumisreegleid, oma arvamusi esitlema ja pohjendama. Oluline on, et dpitakse teineteisega
koostdos Ulesandeid lahendama, aktsepteeritakse inimeste erinevusi. Toimitakse teadliku ja
vastutustundliku kodanikuna, kes tunneb tehnoloogia arengut ja edaspidiseid suundumusi.
Enesemadratluspadevus. Erinevate Oppelilesannete kaudu avanevad Gpilaste mitmesugused
oskused ja teadmised ning vdimed, mis loob aluse mdista ja hinnata iseennast, lahendada
inimsuhetes tekkivaid probleeme.

Opipadevus. Opilane planeerib oma t66d, kasutab 6pitut, analiitisib materjalide omadusi, valib
vastavaid tootlemisviise, lahendab probleemseid tlesandeid, analulsib saadud tulemusi. L&bi
tegevuse areneb ja Kinnistub arusaam toote loomisprotsessist ja oma vOimetest
edasioppimiseks.

Suhtluspéadevus. Opilased on suutelised ennast selgelt véljendama, oskavad lahendada
mitmeid ainealaseid Ulesandeid, arutleda, péhjendada ja esitleda Opitut. L&bi Gppimise ja
suhtlemise areneb Gpilase funktsionaalne Kkirjaoskus ning tdieneb tema tehnoloogiasdnavara.
Oma toid esitledes ja valikuid pdhjendades saadakse esinemiskogemusi ning areneb
valjendusoskus, argumenteeritakse omi valikuid ja kuulatakse ning mdeldakse teiste
valjadeldu dle.

Matemaatikapadevus. Opilane kasutab téoprotsessis loogilist métlemist ja matemaatikale
omast keelt, matemaatilised sumbolid. Mitmesuguste rakenduslike tlesannete lahendamisel
kasutatakse erinevaid lahendusteid, mis on suuresti seotud matemaatikaga.
Ettevdtlikkuspadevus. Opilane 6pib eesmarke seadma ja probleeme lahendama (ndha
probleeme ja neis peituvaid vimalusi). Oppetundides tuleb paljudel kordadel &pilastel endil
mdelda vélja uusi ideid ja lahendusi mitmesuguste Ulesannete lahendamiseks, votta riske ja
vastutada tulemuste eest. Opilaste omaalgatust ja leidlikkust jarjepidevalt soositakse ja
tunnustatakse.

Ainetevaheline 18iming

Tehnoloogia ainevaldkond toetub teistes Oppeainetes omandatud teadmistele, pakkudes
voimalusi jduda praktilistes tegevustes aratundmiseni, et teadmised on omavahel seotud ning
rakendatavad praktilises elus. Abstraktsele analuisile lisanduvad nagemise, kompimise ja
katsetamise v@imalused ning silmaga nahtav tulemus. Aineprojektid lubavad siduda aine eri
valdkondi, luua ainevaldkonnasiseseid seoseid ning seoseid teiste Gppeainetega.

Konkreetne 16iming dppeainetega on detailselt esitatud iga klassi dpetaja totkavas.

Hindamine
Hindamisel l&htutakse vastavatest pdhikooli riikliku dppekava Uldosa sétetest.



Opilast hinnates on oluline nii dpetaja sBnaline hinnang, numbriline hinne kui ka dpilase
enesehinnang. Opitilesande taitmisel hinnatakse:

1) planeerimist ja disaini (originaalsust, iseseisvust, idee vOdi kavandi rakendamise
vOimalust, materjali ja t0ovahendite valiku otstarbekust, toote valmistamise viisi,
toojoonise tehnilist korrektsust jms);

2) valikute (idee, tootlusviisi, materjali jms) tegemise ja p6hjendamise ning seoste
kirjeldamise oskust;

3) valmistamise kulgu (koostdooskust, iseseisvust t60d tehes, materjalide ja tddvahendite
ning kirjalike ja infotehnoloogiliste vahendite kasutamise oskust, teoreetilisi teadmisi
ja nende rakendamise oskust, td6ohutuse jargimist jms);

4) Opilase arengut (edasiputdlikkust, vaimset ja fliusilist arengut);

5) t60 tulemust (idee teostust, toote viimistlust, esteetilist vaartust, t06 Oigeaegset
valmimist, toote kvaliteeti jm), sh ksikute ilesannete sooritamist ja toote esitlemise
oskust.

Opilast hinnates voetakse arvesse kultuurse kiitumise reegleid ja Opilase hoiakuid
(plitdlikkust, suhtumist Oppetoosse, abivalmidust teiste Opilaste suhtes, Opperuumide
kodukorra taitmist, td6kust, jarjekindlust, tdhelepanelikkust jm). Opilaste teadmisi, tehnilist
nutikust ja loovust hinnatakse ka probleemilesannete, v@istlusméangude, projektitéode jms
pohjal.

8. ja 9. klassis vdib Gpilaste hindamisel l&htuda lisaks eelnimetatule jargmisest:

1) teadmiste ja oskuste kokkuvdtvaks hindamiseks pdhikooli 16pul on soovitatav Gpilastel
teha 16putoo;

2) hindamisel vOetakse arvesse osalemist aineolimpiaadidel, -konkurssidel, -Gritustel ja
voistlustel.

Opitulemused 111 kooliastme 16pus

9. klassi dpilane:

1) valib toote valmistamiseks sobivaid materjale, té6vahendeid ja to6tlemisviise ning kasutab
selle kohta vajalikku teavet ainealasest kirjandusest ja internetist;

2) késitseb ohutult kasi- ja elektrilisi tooriistu ning materjale;

3) kasutab ressursse keskkonda saastvalt ning jatkusuutlikult;

4) genereerib ideid, rakendab neid loovalt tooteid luues ja téiustades ning mdistab iseenda
osaluse tahtsust tehnoloogiat kasutades;

5) mdistab tehnoloogilise protsessi ajal asetleidvaid muutusi ning oskab neid selgitada ja
pdhjendada;

6) analulsib toote valmistamise protsessi ning siinteesib uusi teadmisi;

7) hindab tulemuse kvaliteeti ja toote rakendamise t6husust, esitleb toodet;

8) valmistab tooteid, teadvustab ja rakendab loodusteaduste vdimalusi praktilistes tegevustes;
9) kirjeldab tehnoloogilise maailma saavutusi ja oma rolli tuleviku tédmaailmas;

10) kujundab oma positiivsed vaartushinnangud ja kélbelised todharjumused, valdib ning
hindab v@imalikke ohte t006s;

11) teeb tervislikke toiduvalikuid, vaartustab tervislikke eluviise ning toimib vastutustundliku
tarbijana.

Oppeaine sisu 7. klassis

1. Tehnoloogia igapéevaelus

Tehnoloogia analulsimine: positiivsed ja negatiivsed mdjud. Eetilised tdekspidamised
tehnoloogia rakendamisel. Info- ja kommunikatsioonitehnoloogia. Ressursside saastlik
tarbimine. Oppetegevuse planeerimine.



2. Disain ja joonestamine

Leiutamine ja uuenduslikkus. Tehnilist taipu arendavate ja probleemilesannete lahendamine.
Viimistlemine ja pinnakatted. Ergonoomia. Ornamentika. Toodete disainimine arvutiga.
Joonise vormistamine ja esitlemine.

3. Materjalid ja nende to6tlemine

Materjalide ja nende tOotlemise kohta teabe hankimise v@imalused Kkirjandusest ning
internetist. Tanapéevased materjalide tootlemise viisid. Kasi- ja elektrilised tdoriistad.
Masinad ja mehhanismid. Arvuti ja materjalide t66tlemise hildamise vGimalused (CNC-
t0opingid). Optimaalse too6tlusviisi  valimine. Toodete liitevbimaluste kasutamine.
Nidldisaegsed vOimalused materjalide to6tlemisel ja detailide Uhendamisel tooteks.
Tervisekaitse- ja todohutusnduded tootlemises, ohutud t66votted.

4. Projektitdod

Igal Oppeaastal on ainekavas Uks Oppeosa, mille korral Opilased saavad vabalt valida
Opperihma. Valikteemad ja projektid vOivad olla nii ké&sitoost, kodundusest kui ka
tehnoloogiadpetusest. Opilane saab valida kahe samaaegse teema vahel. Valikteemad vdivad
olla nt ehist6dd, mudelism jne.

5. Kodundus

Toiduainete toitainelise koostise hinnang. Mitmekiilgse ja tasakaalustatud paevamendi
koostamine lahtuvalt toitumissoovitustest. InternetipGhised tervisliku toitumise keskkonnad
www.ampser.ee ja www.toitumine.ee. Toitumisteave meedias — analuls ja hinnangud.
Aedviljatoidud ja supid. Kaitumine peolauas, kohvikus, restoranis.

Opitulemused 7. klassi 16pus
1. Tehnoloogia igapaevaelus
Opilane:
1) kirjeldab ja analtiisib inimtegevuse méju loodusele ning keskkonnale;
2) mdistab iseenda osaluse olulisust tehnoloogilistes protsessides tulevikus ja vastutust
nende eetilise kujundamise eest;
3) kasutab info- ja kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid, teab nende seadmete ldist
t66pbhimatet ning ohutut késitsemist;
4) teadvustab ressursside piiratud hulka ning tarbib ressursse sééstvalt ja jatkusuutlikult;
5) oskab oma Gppetegevust planeerida.
2. Disain ja joonestamine
Opilane:
1) planeerib tlesande ja disainib toote ning esitleb seda véimaluse korral arvutiga;
2) lahendab probleemilesandeid,
3) teab ja kasutab toodete erinevaid viimistluse v@imalusi;
4) teab ja kasutab pinnakatete omadusi ja kasutusvoimalusi;
5) arvestab ergonoomia ja ornamentika p&hireegleid ning oskab neid t66s rakendada;
6) joonestab joukohast tehnilist joonist, vormistab ja esitleb joonist.
3. Materjalid ja nende to6tlemine
Opilane:
1) leiab teavet materjalide, nende omaduste ja té6tlemise kohta, hangib ja kasutab ainealast
teavet kirjandusest ning internetist;
2) analutsib materjalide omadusi, t66tlemise viise ning kasutamise vdimalusi, stinteesib uusi
teadmisi;
3) kasutab toodet valmistades mitmesuguseid todvahendeid, vBimaluse korral CNC-t60pinki,
valib sobivaima to6tlusviisi;
4) tunneb ja kasutab to6tlemisel masinaid ning mehhanisme;
5) valmistab omané&olisi tooteid, tunneb ja kasutab mitmeid liitevdimalusi;


http://www.ampser.ee/
http://www.toitumine.ee/

6) kujundab vélja oma positiivsed vaartushinnangud ja kélbelised té6harjumused;

7) teadvustab ning jargib tervisekaitse- ja to6ohutusndudeid, kasutab ohutult masinaid ning
to0vahendeid.

4. Projektitdod

Opilane:

1) organiseerib paindlikult Ghist66d, planeerib ajakava ja oskab jaotada to6ilesandeid;

2) teeb Ulesandeid téites aktiivselt koostood kaasOpilastega;

3) suhtleb t66 asjus vajaduse korral koolivaliste institutsioonidega (nt meili teel jne), et saada
vajalikku infot, seda analiilisida, kriitiliselt hinnata ja tdlgendada;

4) valmistab Uksi vdi koost0os teistega tlesandele vdi projektile lahenduse;

5) véartustab t06 tegemist, sh selle uurimist ja omandatud tagasisidet;

6) mdistab info kriitilise hindamise vajalikkust ning kasutab infot kooskdlas kehtivate
seaduste ja normidega.

5. Kodundus

Opilane:

1) teeb tervislikke toiduvalikuid ning koostab tasakaalustatud ja mitmekulgse menid;

2) veebip6hiseid toitumisprogramme kasutades oskab arutada enda péevase energiavajaduse;
3) kasutab meniiid koostades ainekirjandust ja teabeallikaid;

4) valmistab retsepti kasutades erinevaid kuumi ja kuilmi roogi;

5) kalkuleerib toidu maksumust;

6) tuleb toime koduse majapidamise ja pere eelarvega ning kaitub teadliku tarbijana.

Projektid ja praktilised t66d 7. klassis
Puidust tooted, lehtmetallist toodete loomine, elektroonilised méngud jne.
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Aru, L. (koost.) LGimingu vimalusi pShikooli Gppekavas. Tartu: Tartu Ulikooli
haridusuuringute ja dppekavaarenduse keskus.
http://www.ut.ee/curriculum/orb.aw/class=file/action=preview/id=772212/1%F5i
mingukogumik_08+03+10.pdf
4. Loovuspedagoogika. (2011). Toim. M. Soobik. Tallinn: eestikeelse véljaande
kirjastaja MTU Eesti Tehnoloogiakasvatuse Liit.
http://www.tehnoloogia.ee/L oovuspedagoogika.pdf
5. Kuusik, U. (2005). Elektrilised kasitdoriistad. Péltsamaa
6. Rehepapp, M. (2012). Disainispikker. To6raamat Opetajale ja disaini
Opetamiseks. Tallinn: Eesti Kunstiakadeemia.
Rihvk, E. (2005). Puiduttdd. Tallinn: Kirjastus Koolibri
Rihvk, E., Soobik, M. (2007). Metallitodd. Tallinn: Kirjastus Koolibri.
9. Tehnoloogia ja loovus. (2011). Koostanud ja toimetanud M. Soobik. Tallinn: MTU
Eesti Tehnoloogiakasvatuse Liit.
10. Tehnoloogilise kirjaoskuse standardid. Tehnoloogiadppe sisu. (2007).
Eestikeelse teksti toimetanud M. Soobik. Tallinn: MTU Eesti
Tehnoloogiakasvatuse Liit.

© N


http://www.tehnoloogia.ee/Hakkame%20leiutame_web.pdf
http://www.ut.ee/curriculum/orb.aw/class=file/action=preview/id=772212/l%F5imingukogumik_08+03+10.pdf
http://www.ut.ee/curriculum/orb.aw/class=file/action=preview/id=772212/l%F5imingukogumik_08+03+10.pdf
http://www.tehnoloogia.ee/Loovuspedagoogika.pdf

11. Tiusanen, T. (2003). Elektroonikadpetuse didaktiline materjal t60-
tehnoloogiadpetuse Opetajale. Lahti: N-Paino.

12. Soobik, M. (2010). L6iming tehnoloogiadpetuses. Kogumikus: Jaani, J. Aru, L.
(koost.) L8imingu vGimalusi pohikooli dppekavas. Tartu: Tartu Ulikooli
haridusuuringute ja dppekavaarenduse keskus.
http://www.ut.ee/curriculum/orb.aw/class=file/action=preview/id=772212/1%F5i
mingukogumik_08+03+10.pdf

13. Soobik, M. (2010). Tehnoloogia valdkonna dpikasitlus. Kogumikus: Pdhikooli
valdkonnaraamat TEHNOLOOGIA. Koostajad ja sisutoimetajad M. Reedik ja
U. Pohlak. Tartu: Haridus- ja teadusministeerium.
http://www.oppekava.ee/images/f/f9/Tehnoloogia_valdkond_Soobik.pdf

14. Soobik, M. (2010). Tehnoloogia valdkonnaalane arendust6d. Kogumikus:
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Oppeaine sisu 8. klassis

1. Tehnoloogia igapaevaelus

Tehnoloogia analliisimine: positiivsed ja negatiivsed mdjud. Eetilised t6ekspidamised
tehnoloogia rakendamisel. P&llumajandus-, meditsiini- ja biotehnoloogia. T66maailm ja t6o
planeerimine. Tooraine ja tootmine. Tehnoloogilise maailma tulevikuperspektiivid.

2. Disain ja joonestamine

Leiutamine ja uuenduslikkus. Tehnilist taipu arendavate ja probleemilesannete lahendamine.
Viimistlemine ja pinnakatted. Toodete disainimine arvutiga. Joonise vormistamine ja
esitlemine. Skeemid. Leppelisused ja tahised tehnilistel joonistel.

3. Materjalid ja nende to6tlemine

Materjalide ja nende todtlemise kohta teabe hankimise vdimalused Kirjandusest ning
internetist. Tanapéevased materjalide t6otlemise viisid. Kasi- ja elektrilised tdoriistad.
Masinad ja mehhanismid. Arvuti ja materjalide tdotlemise Ghildamise vBimalused (CNC-
toopingid). Optimaalse tdo6tlusviisi  valimine. Toodete liitevdimaluste kasutamine.
Niddisaegsed vOimalused materjalide todtlemisel ja detailide (hendamisel tooteks.
Tervisekaitse- ja todohutusnduded téotlemises, ohutud t66votted.

4. Projektitood

Igal Gppeaastal on ainekavas (ks Oppeosa, mille korral Opilased saavad vabalt valida
Opperihma. Valikteemad ja projektid v@ivad olla nii késitoost, kodundusest kui ka
tehnoloogiadpetusest. Opilane saab valida kahe samaaegse teema vahel. Valikteemad véivad
olla nt ehist6od, mudelism jne.

5. Kodundus

ja
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Mitmekilgse ja tasakaalustatud pé&evameniil koostamine lahtuvalt toitumissoovitustest.
Internetipdhised tervisliku toitumise keskkonnad www.ampser.ee ja www.toitumine.ee.
Toitumisteave meedias — analuls ja hinnangud. Kala- ja lihatoidud. Kaitumine peolauas,
kohvikus, restoranis. Puhastusvahendid ja nende omadused. Kodumasinad. Ruumide
kujundamine, modbel ja kunst kodus. Looduslikud ja sunteetilised tekstiilmaterjalid, nende
valiku ning sobivuse pohimdtted rdivastuses ja sisekujunduses. Hooldusmargid.

Opitulemused 8. klassi 18pus
1. Tehnoloogia igapéaevaelus
Opilane:
1) kirjeldab ja analiitisib inimtegevuse mdju loodusele ning keskkonnale;
2) mdistab iseenda osaluse olulisust tehnoloogilistes protsessides tulevikus ja vastutust
nende eetilise kujundamise eest;
3) teab mdningaid pdllumajandus-, meditsiini- ja biotehnoloogia kasutusvdimalusi;
4) oskab oma tegevust planeerida, orienteerub tdomaailmas.
2. Disain ja joonestamine
Opilane:
1) planeerib tlesande ja disainib toote ning esitleb seda véimaluse korral arvutiga;
2) lahendab probleemulesandeid,
3) teab ja kasutab toodete erinevaid viimistluse voimalusi;
4) teab ja kasutab pinnakatete omadusi ja kasutusvoimalusi;
5) joonestab joukohast tehnilist joonist, vormistab ja esitleb joonist vdi skeemi.
3. Materjalid ja nende t66tlemine
Opilane:
1) leiab teavet materjalide, nende omaduste ja tootlemise kohta, hangib ja kasutab
ainealast teavet kirjandusest ning internetist;
2) analliusib materjalide omadusi, toéotlemise viise ning kasutamise vdimalusi, stinteesib
uusi teadmisi;
3) kasutab toodet valmistades mitmesuguseid téovahendeid, vB@imaluse korral CNC-
to6pinki, valib sobivaima tootlusviisi;
4) tunneb ja kasutab to6tlemisel masinaid ning mehhanisme;
5) valmistab omanéolisi tooteid, tunneb ja kasutab mitmeid liitevdimalusi;
6) kujundab valja oma positiivsed véartushinnangud ja kélbelised té6harjumused;
7) teadvustab ning jargib tervisekaitse- ja to6ohutusndudeid, kasutab ohutult masinaid
ning téévahendeid.
4. Projektitood
Opilane:
1) organiseerib paindlikult Ghistéod, planeerib ajakava ja oskab jaotada toddlesandeid:;
2) teeb Ulesandeid taites aktiivselt koostodd kaasdpilastega;
3) suhtleb t606 asjus vajaduse korral koolivéliste institutsioonidega (nt meili teel jne), et
saada
4) vajalikku infot, seda anallsida, kriitiliselt hinnata ja t6lgendada;
5) valmistab (ksi vBi koostdos teistega Ulesandele voi projektile lahenduse;
6) vaartustab to60 tegemist, sh selle uurimist ja omandatud tagasisidet;
7) mdbistab info kriitilise hindamise vajalikkust ning kasutab infot kooskdlas kehtivate
seaduste ja normidega.
5. Kodundus
Opilane:
1) teeb tervislikke toiduvalikuid ning koostab tasakaalustatud ja mitmekiilgse menul;
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2) veebipdhiseid toitumisprogramme kasutades oskab arvutada enda péevase
energiavajaduse;

3) kasutab meniid koostades ainekirjandust ja teabeallikaid;

4) valmistab retsepti kasutades erinevaid kuumi ja kiilmi roogi;

5) kalkuleerib toidu maksumust;

6) tuleb toime koduse majapidamise ja pere eelarvega ning kéitub teadliku tarbijana.

Projektid ja praktilised t66d 8. klassis
Puidust ja plastikust tooted, lihtsad elektrilised ménguasjad jne.

Kasutatav dppevara (kirjandus, veebilehed ja muud allikad)

1.
2.

o

o

10.

11.

12.

13.

14.
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(2010). Toim. M. Soobik. Tallinn: eestikeelse viljaande Kirjastaja MTU Eesti
Tehnoloogiakasvatuse Liit.
http://www.tehnoloogia.ee/Hakkame%?20leiutame_web.pdf
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ning kasitdo ja kodunduse 16iming Pentamino mangu abil. Kogumikus: Jaani, J.
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15. Soobik, M. (2010). Tehnoloogiadpetusest. Kogumikus: P&hikooli
valdkonnaraamat TEHNOLOOGIA. Koostajad ja sisutoimetajad M. Reedik ja
U. Pohlak. Tartu: Haridus- ja teadusministeerium.
http://www.oppekava.ee/images/1/18/Tehnoloogiaopetusest.pdf

16. Soobik, M. (2012). Tehnoloogiadpetuse dppekeskkonna kavandamine dppetdo
korraldamisel. Kogumikus: Pdhikooli valdkonnaraamat TEHNOLOOGIA.
Koostajad ja sisutoimetajad M. Reedik ja U. Pohlak. Tartu: Haridus- ja
teadusministeerium.
http://www.oppekava.ee/images/d/d5/M_Soobik_Oppekeskkonna_kavandamine
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Oppeaine sisu 9. klassis

1. Tehnoloogia igapaevaelus

Tehnoloogia analliiisimine: positiivsed ja negatiivsed mdjud. Eetilised t6ekspidamised
tehnoloogia rakendamisel. T66maailm ja t66 planeerimine. Tooraine ja tootmine.
Tehnoloogilise maailma tulevikuperspektiivid.

2. Disain ja joonestamine

Leiutamine ja uuenduslikkus. Tehnilist taipu arendavate ja probleemilesannete lahendamine.
Viimistlemine ja pinnakatted. Toodete disainimine arvutiga. Joonise vormistamine ja
esitlemine. Skeemid. Leppelisused ja téhised tehnilistel joonistel. Ristldiked ja 10iked.
Koostejoonis. Ehitusjoonised.

3. Materjalid ja nende to6tlemine

Materjalide ja nende todtlemise kohta teabe hankimise vdimalused Kirjandusest ning
internetist. Tanapéevased materjalide tootlemise viisid. Kasi- ja elektrilised tdoriistad.
Masinad ja mehhanismid. Arvuti ja materjalide tootlemise Ghildamise v@imalused (CNC-
to6pingid). Optimaalse td6tlusviisi  valimine. Toodete liitevdimaluste kasutamine.
Nidldisaegsed vOimalused materjalide tootlemisel ja detailide Uhendamisel tooteks.
Tervisekaitse- ja todohutusnduded tootlemises, ohutud t66votted.

4. Projektitood

Igal Gppeaastal on ainekavas Uks Oppeosa, mille korral Opilased saavad vabalt valida
Opperihma. Valikteemad ja projektid vOivad olla nii késitoost, kodundusest kui ka
tehnoloogiadpetusest. Opilane saab valida kahe samaaegse teema vahel. Valikteemad v@ivad
olla nt ehistédd, mudelism jne.

5. Kodundus

Mitmekilgse ja tasakaalustatud péevamenull koostamine lahtuvalt toitumissoovitustest.
Internetipdhised tervisliku toitumise keskkonnad www.ampser.ee ja www.toitumine.ee.
Toitumisteave meedias — analliis ja hinnangud. Kipsetised ja vormiroad. Kéaitumine peolauas,
kohvikus, restoranis. Tarbija digused ja kohustused. Kokkuhoiuvdimalused ja kulude analiiis.

Opitulemused 9. klassi 16pus
1. Tehnoloogia igapaevaelus
Opilane:
1) kirjeldab ja analtisib inimtegevuse méju loodusele ning keskkonnale;
2) mdbistab iseenda osaluse olulisust tehnoloogilistes protsessides tulevikus ja vastutust
nende eetilise kujundamise eest;
3) oskab oma tegevust planeerida, orienteerub tdémaailmas ja teab oma eelistusi
eneseteostuseks sobiva elukutse/ameti valikul;
4) iseloomustab tdnapéevast tootmisprotsessi, Kirjeldab selle toimimist ning terviklikkust;
5) teadvustab tehnoloogia ja inimese vastastikust mdju ning analtiusib tehnoloogia
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uuenduslikke arenguvaljavaateid.

2. Disain ja joonestamine
Opilane:

1)
2)
3)
4)
5)
6)

planeerib tlesande ja disainib toote ning esitleb seda vdimaluse korral arvutiga;
lahendab probleemulesandeid,

teab ja kasutab toodete erinevaid viimistluse voimalusi;

teab ja kasutab pinnakatete omadusi ja kasutusvdimalusi;

loeb skeeme, lihtsat kooste- ja ehitusjoonist;

joonestab joukohast tehnilist joonist, vormistab ja esitleb joonist vdi skeemi.

3. Materjalid ja nende toGtlemine
Opilane:

1)
2)
3)
4)
5)

6)
7)

leiab teavet materjalide, nende omaduste ja to6tlemise kohta, hangib ja kasutab
ainealast teavet kirjandusest ning internetist;

analudsib materjalide omadusi, tootlemise viise ning kasutamise véimalusi, stinteesib
uusi teadmisi;

kasutab toodet valmistades mitmesuguseid to6vahendeid, vdimaluse korral CNC-
to6pinki, valib sobivaima to6tlusviisi;

tunneb ja kasutab t66tlemisel masinaid ning mehhanisme;

valmistab omané&olisi tooteid, tunneb ja kasutab mitmeid liitevdimalusi;

kujundab vélja oma positiivsed véaartushinnangud ja k6lbelised té6harjumused:;
teadvustab ning jargib tervisekaitse- ja td6ohutusndudeid, kasutab ohutult masinaid
ning td6vahendeid.

4. Projektit6od
Opilane:

1)
2)
3)

4)
5)
6)

organiseerib paindlikult Ghist66d, planeerib ajakava ja oskab jaotada to6llesandeid;
teeb Glesandeid taites aktiivselt koostodd kaasdpilastega;

suhtleb t66 asjus vajaduse korral koolivéliste institutsioonidega (nt meili teel jne), et
saada vajalikku infot, seda analutsida, kriitiliselt hinnata ja t6lgendada;

valmistab (ksi voi koostdds teistega tlesandele voi projektile lahenduse;

vaartustab t60 tegemist, sh selle uurimist ja omandatud tagasisidet;

mdistab info kriitilise hindamise vajalikkust ning kasutab infot kooskdlas kehtivate
seaduste ja normidega.

5. Kodundus
Opilane:

1)
2)

3)
4)
5)
6)

teeb tervislikke toiduvalikuid ning koostab tasakaalustatud ja mitmekilgse mendii;
veebipdhiseid toitumisprogramme kasutades oskab arvutada enda péevase
energiavajaduse;

kasutab menlud koostades ainekirjandust ja teabeallikaid;

valmistab retsepti kasutades erinevaid kuumi ja kilmi roogi;

kalkuleerib toidu maksumust;

tuleb toime koduse majapidamise ja pere eelarvega ning kaitub teadliku tarbijana.

Projektid ja praktilised t66d 9. klassis
Puidust, plekist ja plastikust suuremamahulised tooted, mootoriga lennuk jne.

Kasutatav dppevara (kirjandus, veebilehed ja muud allikad)
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2. Hakkame leiutama- materjale huviringidele. Huviringijuhendaja késiraamat, 2.
(2010). Toim. M. Soobik. Tallinn: eestikeelse valjaande Kirjastaja MTU Eesti
Tehnoloogiakasvatuse Liit.
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10.
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12.

13.

14.

15.

16.
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