INFORMAATIKA AINEKAVA 2.-8. klass

1.1. Uldalused

1.1.1. Oppe- ja kasvatuseesmargid

Pdohikooli informaatikadpetusega taotletakse, et dpilane:

1) valdab peamisi toovotteid arvutil igapdevases dppetoos eelkdige infot otsides, toddeldes ja
analiiisides ning tekstidokumente ja esitlusi koostades;

2) teadvustab ning oskab viltida info- ka kommunikatsioonitehnoloogia (edaspidi 1KT)
kasutamisel tekkida vdivaid ohte oma tervisele, turvalisusele ja isikuandmete kaitsele;

3) koostab IKT vahendeid kasutades toimiva ja efektiivse opikeskkonna;

4) osaleb virtuaalsetes vorgustikes ning kasutab veebikeskkonda digitaalsete materjalide
avaldamiseks kooskolas intellektuaalomandi kaitse heade tavadega.

1.1.2. Oppeaine kirjeldus

Informaatika dpetamise iildeesmirk on tagada pohikooli 10petaja info- ja kommunikatsiooni-
vahendite rakendamise pddevused igapdevase t66- ja Opikeskkonna kujundamiseks eelkdige
koolis, mitte niivord tulevase ametikoha ndudmisi arvestades. Pohikooli informaatikadpetuses
ei ole tarvis ldhtuda arvutiteaduse kui kooliinformaatika kaudseks aluseks oleva
teadusdistsipliini Gilesehitusest ega sisust, vaid pigem igapdevase arvuti- ning internetikasutaja
vajadustest.

Informaatika dpetamise pohimotted pohikoolis on:

1) eluldhedus: niited, iilesanded jm vdetakse Opilasele tuttavast igapdevaelust (kool, kodu,
huvitegevus, meedia);

2) aktiivope ja loomingulisus: eelistatakse Opilasi aktiivistavaid ning loomingulisust
esiletoovaid dppemeetodeid;

3) uuenduslikkus: ldbiva teema ,,Tehnoloogia ja innovatsioon vaimus eelistatakse
uuenduslikke tehnoloogiaid ning lahendusi;

4) iihisdpe: nii informaatikatundides kui ka kodutédde puhul on eelistatud koost66s oppimise
meetodid,;

5) teadmusloome: uut teadmust dpitakse iiheskoos luues, mitte vananenud infot meelde jéttes;

6) vaba tarkvara ja avatud sisu: vdimaluse korral eelistatakse kommertstarkvarale vaba
tarkvara;

7) turvalisus: kool tagab Opilastele turvalise veebipohise tookeskkonna ning propageerib
ohutuid kaitumisviise vorgukeskkonnas;

8) l1dimitus: Opiiilesannetes (nt referaatides, esitlustes) kasutatakse teiste dppeainete teemasid,

9) sdltumatus tarkvaratootjast: Ope ei tohi olla iiles ehitatud {iksnes iihe tarkvaratootja voi
platvormi kasutamisele; koolil on kohustus tutvustada ka alternatiive.

Informaatika on kergesti 15imitav  kJigi teiste Oppeainetega, kuna info- ja
kommunikatsioonitehnoloogia moodustab loomuliku osa tédnapdevasest Opikeskkonnast. See
16iming toimub modlemal suunal: thelt poolt kasutatakse informaatika Oppeiilesandeid
koostades teiste Oppeainete teemasid, et luua motestatud Oppimine, ning teiselt poolt
kujundatakse IKT padevusi teistes dppeainetes referaate ja esitlusi tehes, andmeid kogudes ning



analiiiisides. Eraldi tuleks esile tdsta tugeva ldimingu vdimalusi uuenenud iihiskonnadpetuse ja
informaatika ainekava vahel, késitledes e-riigi, e-kaasamise ja virtuaalsete kogukondade
teemasid. Informaatika ainekavaga luuakse eeldused integreerida tehnoloogiat ja
uuenduslikkust 1dbiva teemana teistesse Oppeainetesse.

Informaatika ainekésitlus on tavapiraselt kontsentriline, varem Opitu juurde tullakse igas
jargmises kooliastmes uuesti tagasi siivendatult. PShirdhk on praktilisel arvutikasutusel
erinevaid oppeaineid oppides.

I kooliastme kursus on ,,Sissejuhatus informaatikasse*, Il kooliastmes on kursus pealkirjastatud
,»Arvuti toovahendina“ ning I1I kooliastmes on rohk teemal ,,Infoithiskonna tehnoloogiad*.

1.1.3. Labivad teemad informaatika ainekavas

Libivad teemad on ild- ja valdkonnapiddevuste, Oppeainete ja ainevaldkondade 16imingu
vahendiks ning neid arvestatakse koolikeskkonna kujundamisel. Lébivad teemad on aineiilesed
ja tihiskonnas tihtsustatud ning vdimaldavad luua ettekujutuse {ihiskonna kui terviku arengust,
toetades Opilase suutlikkust oma teadmisi erinevates olukordades rakendada.

Libivate teemade ope realiseerub eelkdoige:

1) Opikeskkonna korralduses — kooli vaimse, sotsiaalse ja fliiisilise Opikeskkonna
kujundamisel arvestatakse ldbivate teemade sisu ja eesmérke;

2) ainedppes — ldbivatest teemadest ldhtudes tuuakse ainedppesse sobivad teemakisitlused,
niited ja meetodid, viiakse koos lébi ainetetileseid, klassidevahelisi ja tilekoolilisi projekte.
Oppeainete roll libiva teema dppes on lihtuvalt dppeaine taotlustest ja dppesisust erinev,
olenevalt sellest, kui tihe on ainevaldkonna seos lébiva teemaga;

3) valikainete valikul — valikained toetavad labivate teemade taotlusi;

4) lébivatest teemadest ldhtuvas voi dppeaineid 16imivas loovtoos — Opilased voivad ldbivast
teemast ldhtuda loovtoo valikul, mida tehakse kas iseseisvalt voi rithmatoona;

5) korraldades voimaluse korral koostdos kooli pidaja, paikkonna asutuste ja ettevotete ning
teiste Oppe- ja kultuuriasutuste ning kodanikuiihendustega klassivélist Oppetegevust,
huviringide tegevust ja osaledes maakondlikes, iile-eestilistes ja rahvusvahelistes
projektides.

Opetuses ja kasvatuses kisitletavad libivad teemad on:

1) elukestev Ope ja karjadri planeerimine — taotletakse Opilase kujunemist isiksuseks, kes on
valmis oppima kogu elu, tditma erinevaid rolle muutuvas 0pi-, elu- ja tookeskkonnas ning
kujundama oma elu teadlike otsuste kaudu, sealhulgas tegema moistlikke kutsevalikuid,;

2) keskkond ja jatkusuutlik areng — taotletakse Opilase kujunemist sotsiaalselt aktiivseks,
vastutustundlikuks ja keskkonnateadlikuks inimeseks, kes hoiab ja kaitseb keskkonda ning
védrtustades jatkusuutlikust, on valmis leidma lahendusi keskkonna- ja inimarengu
kiisimustele;

3) kodanikualgatus ja ettevotlikkus — taotletakse Opilase kujunemist aktiivseks ning
vastutustundlikuks kogukonna- ja iihiskonnaliikmeks, kes mdistab iihiskonna toimimise
pohimdtteid ja mehhanisme ning kodanikualgatuse tdhtsust, tunneb end iihiskonnaliikmena
ning toetub oma tegevuses riigi kultuurilistele traditsioonidele ja arengusuundadele;

4) kultuuriline identiteet — taotletakse Opilase kujunemist kultuuriteadlikuks inimeseks, kes
mdistab kultuuri osa inimeste motte- ja kditumislaadi kujundajana ning kultuuride
muutumist ajaloo viltel, kellel on ettekujutus kultuuride mitmekesisusest ja kultuuriga



médratud elupraktikate eripdrast ning kes védrtustab omakultuuri ja kultuurilist
mitmekesisust ning on kultuuriliselt salliv ja koostédaldis;

5) teabekeskkond — taotletakse Opilase kujunemist teabeteadlikuks inimeseks, kes tajub ja
teadvustab timbritsevat teabekeskkonda, suudab seda kriitiliselt analiilisida ning toimida
selles oma eesmaérkide ja tihiskonnas omaksvoetud kommunikatsioonieetika jérgi;

6) tehnoloogia ja innovatsioon — taotletakse Opilase kujunemist uuendusaltiks ja
niitidisaegseid tehnoloogiaid eesmérgipéraselt kasutada oskavaks inimeseks, kes tuleb
toime Kiiresti muutuvas tehnoloogilises elu-, opi- ja tookeskkonnas;

7) tervis ja ohutus — taotletakse Opilase kujunemist vaimselt, emotsionaalselt, sotsiaalselt ja
fiiisiliselt terveks {ihiskonnaliikmeks, kes on vdimeline jdrgima tervislikku eluviisi,
kéituma turvaliselt ning kaasa aitama tervist edendava turvalise keskkonna kujundamisele;

8) vairtused ja kolblus — taotletakse Gpilase kujunemist kdlbeliselt arenenud inimeseks, kes
tunneb iihiskonnas tildtunnustatud viértusi ja kdlbluspdhimatteid, jargib neid koolis ja
viljaspool kooli, ei jaa iikskodikseks, kui neid eiratakse, ning sekkub vajaduse korral oma
voimaluste piires.

1.1.4. Fuusiline dpikeskkond

Informaatikaklassis on dpilasele tagatud jargmiste vahendite kasutamine:

1) iildjuhul on igal dpilasel eraldi arvutitookoht, erandjuhul on kaks Opilast iihe arvuti taga;
2) dataprojektor;

3) failide salvestamise voimalus vorgukettale voi kooli pakutavasse/toetatud veebikeskkonda;
4) lisaseadmete kasutamise vdimalus;

5) juurdepéds infosiisteemidele;

6) arvutitookohtadel on reguleeritavad toolid, arvutilauad, sundventilatsioon, aknakatted;
7) erineva operatsioonisiisteemiga arvutid,;

8) isikutunnistuse kasutamise voimalus;

9) korvaklapid ja mikrofonid,

10) digitaalne foto- ja videokaamera.

1.1.5. Hindamine

Hindamisel lahtutakse vastavatest pohikooli riikliku dppekava iildosa sétetest ja Parnu-Jaagupi
Gilimnaasiumi hindamisjuhendist.

Informaatika valikaine Opitulemusi hinnatakse jooksvalt Opiiilesannete jargi ja vanemates

kooliastmetes kokkuvotvalt kursuse 16pul ka e-portfoolio abil. E-portfoolio on personaalne

veebipohine keskkond, millesse Opilane kogub pikema perioodi jooksul enda tehtud t66d ja

refleksioonid oma Gpikogemustest. Kursuse 10pul koostab dpilane e-portfooliosse kogutud

materjalidest oma pidevusi kdige paremini tdendava valiku. Opiiilesanded ja e-portfoolio

voivad olla tehtud kas iiksi voi rithmatdona, vastavalt antud tooiilesandele. Nii jooksvate

Opiiilesannete lahendamise kui ka e-portfoolio esitluse puhul hinnatakse:

1) Oppe plaanipdrasust, loomingulisust ja ratsionaalsust;

2) oppekavas ettendhtud Opitulemuste saavutamist ning seonduvate padevuste olemasolu
veenvat tdendamist Opilase poolt;

3) arvutiga loodud materjalide tehnilist teostust, esteetilisust ning originaalsust;

4) Oopilasepoolset praktilise tegevuse motestamist;

5) opilase arengut.



1.2. | kooliaste

1.2.1. Opitulemused ja dppesisu

Opitulemused

Opilane:

1) tunneb arvuti ohutu sisse- ja viljalogimise reegleid, arvutiklassi kasutamise eeskirju;

2) tunneb arvutikomplekti osi, teab klaviatuuri ja hiire kasutamise voimalusi;

3) kasutab operatsioonisiisteemi graafilist kasutajaliidest (oskab avada ja sulgeda
programmiaknaid; muudab akende suurust, todtab mitmes aknas, otsib vajalikku);

4) teab faili ja kausta moistet, oskab luua uut kausta, avada ja sulgeda faili.

5) salvestab tehtud t66d ettendhtud kohta, leiab ja avab salvestatud faili uuesti, salvestab selle
teise nime all, kopeerib faile iihest kohast teise;

6) sisestab ja vormindab arvutiga lithemaid ja pikemaid tekste (nt jutukesi, kuulutusi,
plakateid), jargides tekstitootluse pohireegleid (suur ja viike algustdht; kirjavahemaérgid,
reavahetused ja tithikud; poolpaks, kald- ja allajoonitud Kiri; teksti joondamine; vérvid,
pildid);

7) oskab tootada pilditootlusprogrammiga Paint;

8) oskab kdivitada brauserit ja poorduda etteantud lehekiiljele internetis, rakendada
otsingumootorit dpetaja poolt etteantud info otsimiseks. Leiab internetist ja kopeerib
tekstifaili erinevas formaadis algmaterjali (tekst, pilt) ning t66tleb neid vajaduse korral,
pidades kinni intellektuaalomandi kaitse headest tavadest;

9) oskab leida ja kasutada kooli kodulehekiilge ning MIKSIKESE to6keskkonda;

10) teab arvuti véarast kasutamisest tekkida voivaid ohte oma tervisele (sdltuvus, riihivead,
silmade probleemid)

11) kaitseb enda virtuaalset identiteeti vadrkasutuse eest, valides igale keskkonnale uue tugeva
parooli, ega avalda infot enda kohta avalikus internetis;

Oppesisu
»Sissejuhatus informaatikasse*

Arvuti riistvara. Personaalarvuti komplekti osad, hiire ja Kklaviatuuri kasutamine,
terminoloogia.

Sissejuhatus tekstitootlusse. Teksti sisestamine, vormindamine ja kopeerimine. Jutukese,
plakati voi kuulutuse koostamine ning kujundamine. To6votted: ohutu ja sdéstlik arvutikasutus.
Failide haldamine: salvestamine, kopeerimine, kustutamine. Operatsioonisiisteemi graafiline
kasutajaliides. T66 mitme aknaga.

Inerneti kaustamine. Infootsing. E-kirja saatmine koos manusega. Veebitahvel. Turvalisus,
autorikaitse ja isikuandmete kaitse.

Arvutiga joonistamine. Joonistusprogrammi Paint kasutamine: t66vahendid, joonistusala
suurus. Osalemine EENeti joonistusvoistlusel.



1.2.2. Oppetegevus

Informaatikat dpitakse I kooliastmes valdavalt avastusdppe ja aktiivdppe vormis. Opilastel
voimaldatakse ise tehes oppida uusi toovotteid. Loenguid tuleks viltida, kuid samaaegu tagada
siisteemne késitlus Opitavatest oskustest eelkdige histi kavandatud ja tagasisidestatud
Opiiilesannete kaudu.

Et tagada Opitust arusaamine, tuleb toetada Opilaste refleksiooni Opitu kohta ja suulisi
ettekandeid. Opilased peavad korrektset emakeelset terminoloogiat kasutades suutma selgitada
oma toovotteid ning otsuseid.

Peale valdavalt individuaalsete {iilesannete tuleks Opilastele vdimaldada riihmatéod (sh
veebipohist keskkonda kasutades). Oluline on jargida metoodilise vaheldusrikkuse printsiipi,
varieerides jérjestikustes tundides individuaalset ja rithmatdd ning avastuslikku ja esitluslikku
Opistrateegiat.

1.3. Il kooliaste

1.3.1. Opitulemused ja ppesisu

Opitulemused

Opilane:

1) vormindab arvutiga lithemaid ja pikemaid tekste (nt kuulutusi, plakateid, referaate), jargides
tekstitootluse pohireegleid (suur ja viike algustiht; kirjavahemérgid, reavahetused ja
tithikud; poolpaks, kald- ja allajoonitud kiri; {ila- ja alaindeks; sona-, rea-, 1diguvahe; teksti
joondamine; laadid ja dokumendimallid; loetelud; virvid, joonised, pildid, diagrammid,
tabelid);

2) leiab internetist ja kopeerib tekstifaili voi esitlusse erinevas formaadis algmaterjali (tekst,
pilt, tabel, diagramm) ning t66tleb neid vajaduse korral, pidades kinni intellektuaalomandi
kaitse headest tavadest;

3) viitab ja taaskasutab internetist ning muudest teabeallikatest leitud algmaterjali korrektselt,
hoidudes plagiaadist;

4) moistab internetist leitud info kriitilise hindamise vajalikkust, hindab teabeallikate
objektiivsust ning leiab vajaduse korral sama teema kohta alternatiivset vaatenurka
esindavaid allikaid,;

5) kasutab vilunult operatsioonisiisteemi graafilist kasutajaliidest (muudab akende suurust,
tootab mitmes aknas, muudab vaateid, sordib faile, otsib vajalikku);

6) salvestab tehtud t66d ettendhtud kohta, leiab ja avab salvestatud faili uuesti, salvestab selle
teise nime all, kopeerib faile iihest kohast teise ning vordleb faili suurust vaba ruumiga
andmekandjal;

7) koostab teksti, diagramme, pilte, audiot, videot ja tabeleid sisaldava esitluse etteantud
teemal;

8) kujundab esitluse loetavalt ja esteetiliselt, Idhtudes muu hulgas jargmistest kriteeriumidest:
optimaalne info hulk slaidil, méarksdnad sidusa teksti asemel, allikatele viitamine, kujunduse
saastlikkus;

9) vormindab korrektselt referaadi jargmised osad: tiitelleht, automaatselt genereeritud
sisukord, sissejuhatus, peatiikid, alampeatiikid, joonised, tabelid, pdis, jalus, kokkuvdte,
kasutatud kirjandus ja lisad,;



10) salvestab valmis referaadi eri formaatides (doc, odt, pdf), pakib faili kokku, saadab selle e-
posti teel manusena Opetajale ja prindib selle paberile;

11) selgitab arvuti véadrast kasutamisest tekkida vGivaid ohte oma tervisele (soltuvus, liigese-ja
rihivead, silmade kaitse) ning oskab oma igapdevatoos arvutiga neid ohte viltida, valides
Oige istumisasendi, jdlgides arvuti kasutamise kestust, tehes voimlemisharjutusi silmadele
ja randmetele jne;

12) kaitseb enda virtuaalset identiteeti vadrkasutuse eest, valides igale keskkonnale uue tugeva
parooli ning vahetades paroole sageli, ega avalda sensitiivset infot enda kohta avalikus
internetis;

13) kannab arvutisse fotosid, videoid ja helisalvestisi;

14) tihendab turvaliselt arvuti kiilge erinevaid lisaseadmeid (mélupulk, hiir, véline kdvaketas

jm).

Oppesisu
»Arvuti toovahendina*

Tekstitootlus. Teksti sisestamine, vormindamine ja kopeerimine. Visiitkaardi, plakati,
kuulutuse vdi voldiku koostamine ning kujundamine. Toovotted: ohutu ja sddstlik
arvutikasutus.

Referaadi vormindamine. Piis ja jalus, laadide kasutamine pealkirjades. Sisukorra
automaatne genereerimine. Lehekiilgede nummerdamine.

Failide haldamine: salvestamine, kopeerimine, kustutamine, pakkimine.
Operatsioonisiisteemi graafiline kasutajaliides. T66 mitme aknaga.

Infootsing internetis ja t66 meediafailidega. Infootsingu erinevad votted ja vahendid.
Turvalisus, autorikaitse ja isikuandmete kaitse. E-kirja saatmine koos manusega. Fotode,
videote ja helisalvestiste iilekandmine kaamerast, diktofonist ning telefonist arvutisse.
Uhistédvahendid.

Esitluse koostamine. Slaidi iilesehitus ja kujundus. Teksti, pildi, tabeli, diagrammi ja video
sisestamine slaidile automaatne slaidivahetus ja animeerimine. Veebipohise esitluse
koostamine (Google Drive)

Arvutiga  joonistamine.  Joonistusprogrammi  Paint  kasutamine. = Veebipohised
joonistusprogrammid. Osalemine EENeti joonistusvdistlusel.

1.3.2. Oppetegevus

Informaatikat dpitakse II kooliastmes valdavalt avastusdppe ja aktiivdppe vormis. Opilastel
voimaldatakse ise tehes 0ppida uusi toovotteid. Loenguid tuleks viltida, kuid samaaegu tagada
siisteemne késitlus Opitavatest oskustest eelkdige hidsti kavandatud ja tagasisidestatud
Opiiilesannete kaudu.

Et tagada Opitust arusaamine, tuleb toetada Opilaste refleksiooni Opitu kohta ja suulisi
ettekandeid. Opilased peavad korrektset emakeelset terminoloogiat kasutades suutma selgitada
oma toovotteid ning otsuseid.

Peale valdavalt individuaalsete {iilesannete tuleks Opilastele vdimaldada riihmat6od (sh
veebipdhist keskkonda kasutades). Oluline on jirgida metoodilise vaheldusrikkuse printsiipi,
varieerides jérjestikustes tundides individuaalset ja riihmat6dd ning avastuslikku ja esitluslikku



Opistrateegiat. Referaadi ja esitluse koostamise teemad voetakse iildjuhul teistest dppeainetest,
aidates seeldbi kaasa Oppeainete I6imumisele.

1.4. 1l kooliaste

1.4.1. Opitulemused ja dppesisu

Opitulemused

Opilane:

1) leiab internetist teda huvitavaid kogukondi ja liitub nendega; vajaduse korral algatab ise uue
virtuaalse kogukonna ning loob sellele veebipohise koostookeskkonna;

2) kasutab etteantud voi enda valitud veebipohist keskkonda sihipdraselt ja turvaliselt; liitub
keskkonnaga, valib turvalise salasdna, loob kasutajaprofiili ning lisab materjale;

3) reflekteerib oma Gpikogemust ajaveebi kasutades;

4) kasutab veebipdhiseid tihisto6vahendeid,;

5) loob uut veebisisu ja taaskasutab enda voi teiste loodud veebisisu (tekstid, pildid, audio,
andmed), ldhtudes intellektuaalomandi kaitse headest tavadest ja autori seatud litsentsi
tingimustest;

6) kasutab kooli, kohaliku omavalitsuse ja riigi pakutavaid infosiisteeme ning noorte e-
teenuseid,;

7) vordleb kaht etteantud veebipdhist teabeallikat sobivuse, objektiivsuse/kallutatuse ja
ajakohasuse aspektist;

8) kasutab turvaliselt ja eetiliselt virtuaalset identiteeti: kaitseb enda identiteeti, on ettevaatlik
vOorastega virtuaalselt suheldes (libaidentiteet), hoidub kasutamast teiste inimeste
identiteeti.

9) rakendab eelmise kooliastme informaatikakursuses Opitut, tdiendab ja laiendab teadmisi-

oskusi;

10) oskab kasutada tabelarvutusprogrammi (MS Excel):

- teab moisteid to6vihik, to6leht, lahtri absoluutne ja suhteline aadress, valem;

- luua uut, salvestada ja avada toovihikut;

- tdita tabelit andmetega; kasutada erinevaid andmevorminguid (tekst, arv, kuupéev,
valuuta, protsent);

- teisaldada, kopeerida ja kustutada lahtrite sisu;

- kasutada suhtelist ja absoluutset aadressi;

- koostada ja kopeerida valemeid;

- kasutada lihtsamaid funktsioone (sum, average, count, valikut voib muuta vastavalt
oppe- iilesannetele);

- kujundada tabelit (font, fondi suurus, raha vorming, protsendilaad, komakoha
liigutamine, lahtrite ihendamine, raamimine, veeru laiuse ja rea kdrguse muutmine,
teksti murdmine lahtrisse paigutamiseks);

- sorteerida andmeid (iihe ja mitme tunnuse jargi); filtreerida;

- valida diagrammitiilipi andmete {ilevaatlikuks esitamiseks ja analiilisiks; luua
diagrammi;

- teostada lihtsamat andmeanaliilisi kasutades funktsioone COUNT, COUNTA,
COUNTIF



Oppesisu
»Infoiithiskonna tehnoloogiad*

Internet suhtlus- ja tookeskkonnana. Infootsingu erinevad votted ja vahendid.
Veebikeskkondadesse kasutajaks registreerumine, kasutajaprofiili loomine. Oma virtuaalse
identiteedi kaitsmine. Turvalise ja eetilise interneti-kditumise alused. Kooli infosiisteemide ja
e-Oppekeskkonna kasutamise reeglid. Uhistdovahendid. Veebikiisitlus.

Eesti e-riik ja e-teenused. Isikutunnistuse kasutamine autentimisel ja digiallkirjastamisel.
Omavalitsuse veebilehelt e-teenuste leidmine ning kasutamine. Kodanikuportaali eesti.ee
kasutamine.

Personaalse opikeskkonna loomine sotsiaalse tarkvara vahenditega. Ajaveebi kasutamine
opikogemuse refleksiooniks. Wiki ja veebipdhise kontoritarkvara kasutamine dokumentide
loomiseks koostods kaasdpilastega.

Sisu tootmine ja taaskasutus, litsentsid. Esitluste, fotode, videote, audiomaterjali ja
andmefailide sdilitamine ning jagamine veebikeskkonna vahendusel. Fotode, videote ja
esitluste vistutamine veebilehele.

Tabelarvutus. To6 andmetega. Toolehe kujundamine, lihtsamate valemite koostamine ja
nendega arvutuste tegemine. Andmetabeli ja sagedustabeli koostamine. Andmete sorteerimine,
filtreerimine. Diagrammide loomine. Andmeanaliiiis.



2.-3. klass: Sissejuhatus arvutiopetusse (igal klassil 35 t oppeaastas)

TEEMA

Opilaste poolt teostatavad t66d

Opetaja tegevused ning tunnis vajaminevad
vahendid

L3iming

1. Sissejuhatus

Tutvumine arvutiopetuse kui uue

Arvutidpetuse ainekava tutvustamine I

Labivad teemad:

edaspidises t66s. Omandab teksti
sisestamise pohireeglid. Oskab
sisestada teisi ja kolmandaid
tdhemairke klaviatuuril.

juhendamine.

arvutif)petusse._ ainega, arvutiklassi kasutamise kooliastmes. Juhtnoorid (_)hutul?s_ ja séiéistlikuks - Elukestev dpe ja kariari
Ohutustehnika ja | eeskirjadega ja ohutusnduetega arvuti | tooks arvutiga (s.h. arvutiklassi ja kooli planeerimine.
arvutlkla}SSI kéisﬁser@sel. Arvutl .k'eil.V1tam1ne ja arvutivorgu kasutamise reeglid). - Kodanikualgatus ja
kasu.talmlse ) sulgemine _(Vﬁlja loglmlr.le), ) Frontaalne dpe, demonstratsioon, vajadusel ettevotlikus.
e.(?skwjad.. Arvutl prograrTlmlakende avamme 12 ) individuaalne juhendamine. - Viirtused ja kolblus.
riistvara ja su!gemlne. Tunneb arvutikomplekti - Tehnoloogia ja
tarkvara. 03l innovatsioon.
- Tervis ja ohutus.
2. Tooakna Tutvumine té6akna elementidega: Demonstratsioon ja esitlused suurel ekraanil. Lébivad teemad:
elemendid. tiitelriba, meniiiiriba, toovahendiribad, | To6lehed. Frontaalne dpe. Vajadusel individuaalne - Tehnoloogia ja
ke.rim.isribad. Tooakna ni}.luta.mine ja | juhendamine. innovatsioon.
pelitmine, suuruse muutmine ja
sulgemine. Toovahendiribade toomine
ekraanile ja nende peitmine. T606
mitme aknaga.
3. Riistvara Tutvub klaviatuuri ja hiire klahvide Frontaalne dpe, demonstratsioon ja esitlused Lébivad teemad:
kasutamine. tdhendusega, kasutab saadud teadmisi | suurel ekraanil, td6lehed. Vajadusel individuaalne

- Elukestev dpe ja karjdéri
planeerimine.

- Tehnoloogia ja
innovatsioon.




4. Sissejuhatus

tekstitootlus

Teksti sisestamine, muutmine,
kustutamine, vormindamine,
kopeerimine (s.h. veebilehelt
tekstidokumenti). Jutukese, plakati voi
kuulutuse teksti koostamine,
kujundamine ja viljatriikk. Praktiliste
toovatete harjutamine ohutuks ja
sadstlikuks tooks arvutiga.

Frontaalne dpe, demonstratsioon ja esitlused
suurel ekraanil, ekraanivideod ja to6lehed.
Juhtno6rid ohutuks ja sddstlikuks t66ks arvutiga
(s.h. arvutiklassi ja kooli arvutivorgu kasutamise

reeglid).

Soovitatav on kiisida sisestatavad
tekstid teiste ainete (nt. eesti
keele, loodusainete) Opetajatelt.

Tehtavad t66d voib seostada ka
tdhtpdevadega.

Labivad teemad:

- Elukestev Ope ja karjdiri
planeerimine.

- Kodanikualgatus ja
ettevotlikus.

- Viairtused ja kdlblus.

5. Failid ja kaustad,

Tutvumine faili ja kausta moistega,

Frontaalne dpe, demonstratsioon ja esitlused

Libivad teemad:

failide failitiiiipidega, faili nime ja selle suurel ekraanil, Kausta loomise juhised. . . e
. o . o ' . - Elukestev Ope ja karjdiri
haldamine. laiendiga. Loob arvutisse oma kausta. | ekraanivideod ja toolehed. Vajadusel planeerimine
Failide salvestamine valitud kohta. individuaalne juhendamine. - Tehnoloogia ja
Failide kopeerimine, kustutamine. Innovatsioon.
Operatsioonisiisteemi graafilise
kasutajaliidese kasutamine: aknad,
kaustad, mentiiid, tegumiriba. T66
mitme aknaga.
1. Lgieurtnaergine Brauseri avamine (Internet Explorel, Frontaalne dpe, demonstratsioon ja esitlused Ldiming inimesedpetusega, eesti

Mozilla Firefox) Infootsing.

Kooli poolt loodud e-postiaadressi
aktiveerimine. Opib kasutama e-posti
aadressi, saatma kirja manusega ja

suurel ekraanil, ekraanivideod ja todlehed.
Veebitahvli loomine. Opilaste iihistdd
juhendamine.

keelega, loodusainetega.
Soovitatav on kiisida sisestatavad
tekstid teiste ainete dpetajatelt.

Labivad teemad:




ilma, avama ja alla laadima saadetud
manust.

Kasutab dpetaja loodud veebitahvlit
ihist60 tegemiseks. (ndit. padlet.com)

Tutvub interneti turvalisusega,
autorikaitse ja isikuandmete kaitsega.

Registreerub kasutajaks keskkonnas
MIKSIKE.

Tutvub kooli kodulehega.

Interneti turvalisuse, autorikaitse ja isikuandmete
kaitse selgitamine.

Elukestev Ope ja karjédéri
planeerimine.
Kodanikualgatus ja
ettevotlikus.

Viirtused ja kdlblus.
Tehnoloogia ja
innovatsioon.

Arvutiga
joonistamine.
Pildit66tlus MS
Paint

Programmi Paint avamine ja
sulgemine. Tutvumine programmi
tooakna elementidega (tiitelriba,
mentiiiriba, nupuriba, kerimisriba).
Opib kasutama tédvahendeid
(erinevad varvid, pintsel,
kustutuskumm, pihusti, varvipott).
Joonistab vaba kdega. Kasutab
kujundite joonistamiseks etteantud
vOimalusi, muudab nende piirjooni,
suurust, varvib neid. Kasutab 16ikamist
ja nihutamist. Tdidab dpetaja poolt
antud temaatilisi ilesandeid. Salvestab
ja avab pildifaile.

Osaleb EENeti joonistusvoistlusel.

Frontaalne dpe, demonstratsioon ja esitlused
suurel ekraanil, ekraanivideod ja t66lehed
temaatiliste ilesannetega. Vajadusel individuaalne
juhendamine.

EENeti joonistusvoistluse reeglite ja teemade
tutvustamine.

Loiming kunstidpetusega,
inimesedpetusega.

Libivad teemad:

Elukestev Ope ja karjédéri
planeerimine.
Kodanikualgatus ja
ettevotlikus.

Viirtused ja kolblus.
Tehnoloogia ja
innovatsioon.
Kultuuriline identiteet.




4.-6. klass: Arvuti toovahendina (igal klassil 35 t 6ppeaastas)

TEEMA

Opilaste poolt teostatavad t66d

Opetaja tegevused ning tunnis vajaminevad
vahendid

Loiming

1. Tekstitootlus

Teksti sisestamine, muutmine,
kustutamine, vormindamine,
kopeerimine (s.h. veebilehelt
tekstidokumenti, koos vorminguga ja
ilma). Referaadi, plakati, kuulutuse,
voldiku vm teksti koostamine,
kujundamine ja valjatriikk. Praktiliste
toovotete harjutamine ohutuks ja

sadstlikuks tooks arvutiga.

Tabeli loomine

tekstitootlusprogrammis.

Frontaalne dpe, demonstratsioon ja esitlused
suurel ekraanil, ekraanivideod ja to6lehed.
Juhtnoorid ohutuks ja sééstlikuks tooks arvutiga
(s.h. arvutiklassi ja kooli arvutivorgu kasutamise
reeglid).

Tooiilesannete planeerimine individuaalsete,

paaris- voi rithmatdddena.

Vajadusel individuaalne juhendamine.

Soovitatav on siduda sisestatavad
tekstid teiste ainetega (nt. eesti
keel, ajalugu, loodusained)

Tehtavad t66d voib seostada ka

téhtpdevadega.
Libivad teemad:

- Elukestev Ope ja karjdiri
planeerimine.

- Kodanikualgatus ja
ettevotlikus.

- Viirtused ja kolblus.

2. Failide
haldamine.

Failide salvestamine kdvakettale,
vorgukettale ja mélupulgale.
Failiformaadi valik. Failide

kopeerimine, kustutamine, pakkimine.

Operatsioonisiisteemi graafilise
kasutajaliidese kasutamine: aknad,
kaustad, mentiiid, tegumiriba. T66
mitme aknaga.

Frontaalne dpe, demonstratsioon ja esitlused

suurel ekraanil, ekraanivideod ja t66lehed.

Vajadusel individuaalne juhendamine.

Labivad teemad:

- Elukestev dpe ja karjdéri
planeerimine.

- Tehnoloogia ja
innovatsioon.




3. Infootsing

Internetis ja t6o

meediafailidega.

Infootsingu erinevad votted ja
vahendid. Turvalisus, autorikaitse ja
isikuandmete kaitse.

Rolliméng voi juhtumianaliiiisid
turvalise veebikditumise ja
isikuandmete kaitse teemal. E-kirja
saatmine koos manusega. Fotode,
videote ja helisalvestiste lilekandmine
kaamerast, diktofonist ning telefonist
arvutisse. Uhistodvahendid.

Infootsingu iilesannete koostamine koostoos teiste
ainedpetajatega ja kokkuvotted. Meedia failide
teema puhul paarisdppe juhendamine,
demonstratsioon ja esitlused suurel ekraanil,
ekraanivideod ja to6lehed.

Veebipohiste iihistoovahendite tutvustamine,

toollesannete loomine.

Infootsingu kiisimused on
soovitatav koostada koostdos ndit
loodusdpetuse dpetajaga. Fotod ja
videod salvestada loodusdpetuse
tunni raames kooli 1dhitimbruses
(kooslused).

Libivad teemad:

- Elukestev Ope ja karjdiri
planeerimine.

- Vairtused ja kolblus.

- Tehnoloogia ja
innovatsioon.

4. Esitluse
koostamine.

Esitluste loomine iiksi vdi paaristoona.

Teksti, piltide, tabelite, diagrammide
ja kujundite lisamine slaididele.
Loetelude ja tekstikastide lisamine.
Slaidi iilesehituse ja kujunduse
muutmine.

Automaatse slaidivahetuse ja
animatsiooni lisamine. Slaidiesitluse
ettekandmine. Veebipohise
slaidesitluse loomisne.

Frontaalne dpe, demonstratsioon ja esitlused
suurel ekraanil, ekraanivideod ja todlehed.
Opilaste paaristdd juhendamine. Vajadusel
individuaalne juhendamine.

Esitluste teemad ja ldhtematerjalid
tuleks ette valmistada koostoos
loodusdpetuse, ajaloo inglise
keele vm Opetajaga.

Libivad teemad:

- Elukestev Ope ja karjdéri
planeerimine.
- Tehnoloogia ja
innovatsioon.
(Léabivate teemade késitlus soltub
referaadi teemast)




5. Referaadi
vormindamine.

Etteantud tekstiga referaadi
vormindamine. Péise ja jaluse
lisamine, laadide kasutamine
pealkirjades. Sisukorra automaatne
genereerimine. Lehekiilgede
nummerdamine. Loetelude, jooniste ja
tabelite lisamine.

Frontaalne ope, demonstratsioon ja esitlused

suurel ekraanil, ekraanivideod ja t66juhendid.

Kooli kodulehel oleva referaadi vormistusjuhendi
tutvustamine.

Vajadusel individuaalne juhendamine.

Referaadi vormindamine siduda

referaadi koostamisega teistes

ainetes.

Labivad teemad:

Elukestev Ope ja karjédéri
planeerimine.
Tehnoloogia ja
innovatsioon.

6. Arvutiga
joonistamine

Joonistusprogrammi Paint kasutamine.

Veebipohised joonistusprogrammid.

Osalemine EENeti joonistusvoistlusel.

Frontaalne dpe, demonstratsioon ja esitlused
suurel ekraanil, ekraanivideod ja to6lehed
temaatiliste tilesannetega. Vajadusel individuaalne
juhendamine.

EENeti joonistusvoistluse reeglite ja teemade
tutvustamine.

Loiming kunstidpetusega,
inimeseopetusega.

Labivad teemad:

Elukestev Ope ja karjdéri
planeerimine.
Kodanikualgatus ja
ettevotlikus.

Véirtused ja kolblus.
Tehnoloogia ja
innovatsioon.
Kultuuriline identiteet.




7.-8. klass: Infoiihiskonna tehnoloogiad (igal klassil 35 t oppeaastas)

TEEMA

Opilaste poolt teostatavad t66d

Opetaja tegevused ning tunnis vajaminevad
vahendid

Loiming

1. Internet suhtlus-
ja tookesk-
konnana.

Infootsingu erinevate votete ja
vahendite harjutamine.
Veebikeskkondadesse kasutajaks
registreerumine, kasutajaprofiili
loomine. Oma virtuaalse identiteedi
kaitsmine. Turvalise ja eetilise
Interneti-kditumise aluste jargimine.
Kooli infosiisteemide ja e-
oppekeskkonna kasutamise reeglite
jargimine. Rithma-arutelu
probleemsete veebikditumise
juhtumite iile. VeebipOhiste
tthistoovahendite kasutamine

rihmatoodeks.

Veebikiisitluse loomine, ldbiviimine,

andmeanaliiis.

Frontaalne dpe, demonstratsioon ja esitlused
suurel ekraanil, ekraanivideod ja to6lehed.
Rithma-arutelude ettevalmistamine (elulised
juhtumid) ja modereerimine.

Veebikiisitluste 1dbiviimise juhendamine.

Infootsingu harjutuste teemad

kiisida teiste ainete Opetajatelt.

Labivad teemad:

Elukestev Ope ja karjdéri
planeerimine.

Viirtused ja kolblus.
Tehnoloogia ja
innovatsioon.
Kodanikualgatus ja
ettevotlikus.

2. Eestie-riik ja e-
teenused.

Isikutunnistuse kasutamine
autentimisel ja digiallkirjastamisel.
Riihmat66: kahe erineva omavalitsuse
veebilehelt e-teenuste leidmine ja

Frontaalne dpe, demonstratsioon ja esitlused
suurel ekraanil, ekraanivideod ja to6lehed.

Opilaste riihmat56 juhendamine.

Rihmat66 soovituslikud teemad
valmistada ette koos

ainedpetajatega.

Libivad teemad:




kasutamine. Kodanikuportaali eesti.ee
kasutamine.

Elukestev Ope ja karjédéri
planeerimine.

Viirtused ja kdlblus.
Tehnoloogia ja
innovatsioon.
Kodanikualgatus ja
ettevotlikus.

Personaalse
opikeskkonna
loomine
sotsiaalse
tarkvara
vahenditega.

Ajaveebi kasutamine dpikogemuse
refleksiooniks. Wiki ja veebipohise
kontoritarkvara kasutamine
dokumentide loomiseks koostdos

kaasopilastega.

Opilaste riihmat6 juhendamine. Frontaalne dpe,
demonstratsioon ja esitlused suurel ekraanil,

ekraanivideod ja toolehed.

Labivad teemad:

Elukestev Ope ja karjdéri
planeerimine.

Viirtused ja kolblus.
Tehnoloogia ja
innovatsioon.

Sisu tootmine ja
taaskasutus,
litsentsid.

Esitluste, fotode, videote,
audiomaterjali ja andmefailide
sdilitamine, jagamine veebikeskkonna
vahendusel. Fotode, videote ja
esitluste vistutamine veebilehele.

Opiiilesannete loomine erinevates
rakendustes.

Frontaalne dpe, demonstratsioon ja esitlused
suurel ekraanil, ekraanivideod ja todlehed.
Opilaste riihmato juhendamine. Opiiilesannete
loomise juhendamine. Loodud Opiiilesannete
kontroll, siistematiseerimine, kittesaadavaks
tegemine huvigruppidele.

Ulesanded tuleks valmistada ette

koostdos teiste ainedpetajaga.

Labivad teemad:

Elukestev Ope ja karjdéri
planeerimine.

Véirtused ja kolblus.
Tehnoloogia ja
innovatsioon.
Kodanikualgatus ja
ettevotlikus.




5. Tabelarvutus.

T66 andmetega.

Opib kasutama tabelarvutusprogrammi
MS Excel - to6lehe kujundamine,
lihtsamate valemite koostamine ja
nendega arvutuste tegemine.
Andmetabeli ja sagedustabeli
koostamine. Andmete sorteerimine,
filtreerimine. Diagrammide loomine.
Opib kasutama MS Excelit
veebipohise kiisitluse teel saadud

andmete analtiiisiks.

Frontaalne ope, demonstratsioon ja esitlused
suurel ekraanil, ekraanivideod ja t66lehed.

Opitilesannete koostamine.

Vajadusel individuaalne juhendamine.

Andmetabeli ja sagedustabeli
loomine on seotud
matemaatikaga. Koostatavad
Opiiilesanded siduda reaalsete

elusituatsioonidega.
Liabivad teemad:

- Elukestev Ope ja karjdiri
planeerimine.

- Vairtused ja kolblus.

- Tehnoloogia ja
innovatsioon.

- Kodanikualgatus ja
ettevotlikus.




