Ainevaldkond: kunstid
Aine: kunst
| kooliaste
Uldpadevuste kujundamine:
Vaartuspadevus Kaoigis tegevustes vaartustatakse individuaalsenhg n kultuurilist
mitmekesisust. Kasitletavate teemade ja anallilsidelu toetatakse eetiliste ja esteetiliste
vaartushoiakute kujunemist. Praktiline loominguliegevus ja selle lle arutlemine dpetavad
teadvustama kunste enesevdljenduse vahendina, nlendainevaid ideid. Kasvatatakse
teadlikku ja kriitilist suhtumist erinevatesse ikémalitesse.
Sotsiaalne padevus.Kunstiainete uurimuslikud ja praktilised rihmatdoarutlused ja
esitlused ja uhistes kunstiprojektides osaleminpiridavad koostoovalmidust ja Uksteise
toetamise vaartustamist. Kunstiteoste Ule arutlédepitatakse oma seisukohtade kaitsmist
ning teiste arvamustest lugupidamist. Kunstiainabél teadvustame inimese kunstilise
tegevuse ja loomingu mdju looduses ja Uhiskonnamikat.
EnesemaéaaratluspadevusLoovilesannetes saadav pidev tagasiside ja amdgéa aitavad
Oppida tundma oma huve ja véimeid ning kujundadatipeset enesehinnangut.
Opipadevus Kunstides kujundatakse &pipadevust eriilmelidesdnnete, ppemeetodite ja
toovormide rakendamise kaudu (individuaalsed, rihmauurimistdé6d). Kunstides saavad
Opilased ise jdukohaseid Ulesandeid luua, uusi¥aisetada ning jarjekindlalt harjutada.
Suhtluspadevus Oma t6dde esitlemine ning aruteludes osalemiet@avad valjendusoskuse
kujunemist ning ainealase oskussdnavara kasutamist.
Matemaatikapadevus. Matemaatikapddevuse arengut toetavad kunstidesndakavad
Ulesanded, kus tuleb sbnastada probleeme, arudkdadusteede lile, pohjendada valikuid ja
analtiisida tulemusi, vorrelda ja liigitada erinevatahtuste tunnuseid ning kasutada
sumboleid.
Ettevotlikkuspadevus. Ettevotlikkuspadevuse kujunemist toetab kunstigabp sidumine
igapaevaelu nahtustega. Opitakse tegevust plangevidtma vastutust tédde 16puni viimise
ja tulemuse eest. Tutvutakse ka valdkonnaga sesdakdtsetega.

L6imumine teiste valdkondadega:

1. Vaartushoiakute kujundamine ja maailma kultigeil mitmekesisuse teadvustamine.
Paljudes ainetes tutvutakse erinevate kultuuridegg toetatakse kultuurilise ja sotsiaalse
identiteedi  kujunemist (kunstid, eesti keel ja &mglus, vdoOrkeeled, ajalugu ja
Uhiskonnadpetus, geograafia, kasitoo ja tehnolodgidaline kasvatus). Kunstide kaudu saab
eriti hasti teadvustada kultuuridevahelist dialog@giloovust niudisihiskonna innovatsiooni
allikana.

2. Kattuvate voi lahedaste mdoistete kasutamine fasimsioon, struktuur, ratm, plaan, stiil,
variatsioon, improvisatsioon, liikumine, dinaamika): kunstid, keeled ja kirjandus,
tehnoloogia, kehaline kasvatus.

3. Ainete sisust |ahtuvate seoste esiletoomine:

Sotsiaalainetest lahtudes vaadeldakse inimeseidubtste inimeste ja inimrihmadega ning
erinevate kultuuride kommete ja parimustega;

Emakeelest ja vOorkeeltest lahtudes arendatak$maiset enesevaljendusoskust, diktsiooni,
funktsionaalset lugemisoskust ning infokanalite utasiise oskust; kirjandusest lahtudes
vaadeldakse eri ajastute ja kultuuride lugusid nkasga kunstis, teatri- ja filmikunstis;
Loodusainetest lahtudes teadvustatakse inimedeigaiya ndgemismeele fusioloogilist
eripara, Opitakse tundma looduskeskkonda ja sdlleoemide mitmekesisust ning helide,
valguse ja varvide omadusi;

Matemaatikast lahtudes arendatakse seoste loom&eaisto ja loogilist motlemist
(matemaatiline keel, struktuur, simbolid ja meethdi



Kasitoost ja tehnoloogiast lahtudes arendataksdiskdigevust ning loovat motlemist
(loomise protsess, tehnoloogiad ja tehnikad);

Kehalisest kasvatusest lahtudes arendatakse keledibsh tahelepanu, motoorikat,
reageerimiskiirust ja koordinatsiooni.

Labivad teemad:

Vaartused ja kélblus.Kultuuriline identiteet. Oppesisus ja -tegevustes tutvutakse kohaliku
ja maailma kultuuripdrandiga (muuseumikilastusedpraduktsioonide analilsimine),
kujundatakse avatud ja lugupidavat suhtumist nimexate kunsti ja kultuurindhtustesse.
Vaartustatakse uute ideede ning isiklike kogemugie emotsioonide loomingulist
véljendamist. Opilasi suunatakse osalema uUhisedttwsi kujundavatel kunstisindmustel
(néitused, muuseumid, kontserdid ja etendused)tisTan noorte osalemine/esinemine
erinevatel kunstikonkurssidel jadpilastoode naglist

Elukestev Ope ja karjaari planeerimine Teema seondub kunstides oma vdimete ja huvide
teadvustamisega ja Opioskuste omandamisega. Tuksaitakunstide mitmekilgsete
valjunditega igapéevaelus ning kunstidega seotwkbLi&detega.

Tehnoloogia ja innovatsioon. Teema on seotud kunstidele omaste praktiliste
loovtegevustega, mille valtel kasutatakse erinevaskusi ja vahendeid ning leiutatakse ja
katsetatakse uusi voimalusi.

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus. Kunstides julgustatakse kujundama ja véljendama o
seisukohti Ghiskonnas toimuvate protsesside koim@g katsetama oma ideede arendamist ja
elluviimist.

Tervis ja ohutus. Kunstiainetes teadvustatakse kunstitegevuste @matselt
tasakaalustavat mdju, neist vdivad alguse saadgoeksul pisivad harrastused. Kunstides
kasutatakse paljusid materjale, to6évahendeid faumente, mille juures tuleb jargida ohutuse
ning otstarbekuse printsiipe. Jalgitakse endagerpd ohutuse ndudeid tooprotsessis,
Keskkond ja uhiskonna jatkusuutlik areng ja teabekeskkond tdhelepanu pédratakse
erinevatele keskkondadele ja nende teadlikule kasstele. Nende teemade kasitlemist
voimaldavad erinevad kunstialased tegevused (otlefimine kunsti kohta, visuaalse kunsti
valjendusvahenditega tutvumine).

Opitulemused | kooliastme |18puks

3. klassi |6petaja:

1) tunneb r66mu kunstis méngulisest ja loovasttisgnisest ning katsetab julgelt oma
motete ja ideede erinevaid visuaalseid valjendusi;

2) tegutseb iseseisvalt ja teeb koost6dd, arvestieateslastega; kirjeldab oma ja kaaslaste t6id
ning vaartustab erinevaid lahendusi;

3) leiab kujutatava kdige iseloomulikumad joonealjly sobiva kujutusviisi olulisema
esiletoomiseks, paneb tahele varvide koosmajulgi kkpbmpositsiooni;

4) kasutab erinevaid joonistamise, maalimise, giéinise ja skulptuuri t66votteid ning
tehnikaid;

5) tunneb lahiimbruse olulisi kunsti- ja kultuurnekte, kéib kunstimuuseumides ja naitustel
ning arutleb kunsti tle, kasutades Opitud ainereist

6) seostab vormi otstarbega ning vaartustab keskkteadlikke kasutamise ja loomise
pohimotteid;

7) kirjeldab visuaalse kultuuri néiteid, tuleb t@mii reaalsetes kui ka virtuaalsete kultuurija
oppekeskkondades ning teadvustab meedia voimalasitysid.



Klass: 1. klass

Tundide arv nadalas: 2

Oppe-kasvatusttd eesmargid

Opilane

etunneb r6dmu kunstis mangulisest ja loovast te guitsest;

stegutseb Opetaja juhendamisel voi iseseisvalilkiapb oma ja kaaslastetdid ning vaartustab
erinevaid lahendusi;

e kasutab erinevaid joonistamise, maalimise ja skulpt66votteid ning tehnikaid,;

svaartustab keskkonnateadlikke kasutamise ja looptsendtteid.

Oppesisu-ja tegevused

Visuaalse kompositsiooni baaselemendid (joon, waskm, ruum, riitm). Inimeste, esemete ja
looduse objektide iseloomulikud tunnused ning psamsiletoomine kujutamisel.Erinevate
kunstitehnikate materjalid, td6votted ning -vahehit joonistamine, maalimine, triikkimine,
kollaaz, pildistamine, vormimine jne). Pildiliseatyistused: joonistus, illustratsioon. Disain
igapéevaelus: trikis (pintslitriikk), tarbevorm. %oy otstarbe, materjali ja tehnoloogia seosed
ning nende arvestamine kujundamisel. Turvaline kegkkonnasaastlik tarbimine.
Lahiimbruse loodus ja ehituskunst.

~

Opitulemused:

Kesktase /
rakendamine

Opitulemused Algtase /

teadmine

Kdrgtase /
arutlemine

Tunneb r66mu kunsti
mangulisest ja loovas
tegutsemisest.

sOsaleb kunstis mangulisé
stja loovast tegevuses.

2§ unneb r6O6mu kunsti
mangulisest ja loovag
tegutsemisest.

sTunneb r6dmu kunsti
stméangulisest ja loovas
tegutsemisest ]
kasutab oma ideid |j
fantaasiat.
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Tegutseb OpetajaTegutseb OpetajaTegutseb OpetajaTegutseb Opetaja
juhendamisel vO| juhendamisel, kirjeldab juhendamisel vO] juhendamise jare
iseseisvalt, kirjeldalh oma t66d.. iseseisvalt, kirjeldal vaartustab ja pakub
oma ja kaaslaste toid oma ja kaaslaste erinevaid lahendusi.
ning vaartustaly téid ning vaartustabKirjeldab oma ja
erinevaid lahendusi. erinevaid lahendusi. | kaaslaste toid.
Kasutab erinevaid Kasutab OpetajaKasutab erinevaigl Kasutab  valdavalt
joonistamise, juhendamisel erinevaigdjoonistamise, iseseisvalt erinevaid
maalimise ja joonistamise, maalimise jamaalimise ja joonistamise,
skulptuuri  t66votteid skulptuuri t6ovotteid ning skulptuuri  t6Ovotteid  maalimise ja

ning tehnikaid.

tehnikaid.

ning tehnikaid.

skulptuuri t6ovotteid
ning tehnikaid.

Vaartustab
keskkonnateadlikke
kasutamise ja loomis

pohimatteid.

avaartustab
keskkonnateadlikke
ekasutamise ja loomis

Putab vaartustad
keskkonnateadlikke

ekasutamise ja loomis|
pdhimatteid.

Oskab kasutad
keskkonnateadlikke
ekasutamise ja loomis

pdhimatteid.

pohimatteid.




Klass: 2. klass

Tundide arv nadalas: 2
Oppe-kasvatustoo eesmargid

Opilane
stunneb
loomingulisust;

rodmu kunstis mangulisest

ja

loovast teguitseEst

ning

stegutseb Opetaja juhendamisel vOi iseseisvalt, stades kaaslastega,
kaaslaste t6id ning vaartustab erinevaid lahendusi;
leiab kujutatava iseloomulikumad jooned, valib s@bkujutusviisi, paneb tahele varvide

koosmdju;

katsetab oma

kirjeldab oma ja

e kasutab erinevaid joonistamise, maalimise, ja glulp toovotteid ning tehnikaid;

steab Uksikuid (mdnda) lahiimbruse kunsti- ja kultoiojekti. Osaleb arutluses kunsti Ule;
evaartustab keskkonnateadlikke kasutamise ja loopdkandétteid;
eteab mis on visuaalne ja virtuaalne kultuur niegdvustab meedia vdimalusi ja ohtusid.

Oppesisu-ja tegevused
Visuaalse kompositsiooni baaselemendid (joon, wawun, ruum, riitm). Inimeste, esemete ja
looduse objektide iseloomulikud tunnused ning psamasiletoomine kujutamisel.Erinevate
kunstitehnikate materjalid, to0votted ning -vaheht joonistamine, maalimine, triikkimine,
kollaaz, vormimine jne). Pildilised jutustusedofustus, maal, illustratsioon, koomiks.Disain
igapaevaelus: trukis, tarbevorm. Vormi, otstarbatarjali jatehnoloogia seosed ning nende
arvestamine kujundamisel.Turvaline ning keskkonastéi#t tarbimine.Kunstiteosed kohalikes
muuseumides ja kunstigaleriides. Lahiimbruse logaledituskunst.Kunstiteoste, visuaalse
kommunikatsiooni ja meedia roll ning moju igapaduse

Opitulemused:

Opitulemused Algtase / Kesktase / Korgtase /
teadmine rakendamine arutlemine
Tunneb r6dmu kunstisOsaleb kunstis mangulise§unneb r6dmu kunstisTunneb r66mu kunstis
mangulisest ja loovastia loovast tegevuses |anangulisest ja loovastmangulisest ja loovast
tegutsemisest ningkatsetab omategutsemisest ningtegutsemisest ning
katsetab oma loomingulisust. katsetab oma katsetab aktiivselt oma
loomingulisust. loomingulisust. loomingulisust.
Tegutseb OpetajaTegutseb OpetajaTegutseb OpetajaTegutseb Opetaja
juhendamisel vO| juhendamisel vO| juhendamisel vO| jJuhendamisel vOo
iseseisvalt, arvestadesseseisvalt, kirjeldab omaiseseisvalt, arvestadesseseisvalt, arvestade
kaaslastega, kirjeldabja kaaslaste tdid ningkaaslastega, kirjeldabkaaslastega, kirjeldab
oma ja kaaslaste toidvaartustab erinevaidoma ja kaaslaste t6ijdoma ja kaaslaste t6id
ning vaartustaly lahendusi. ning vaartustah ning vaartustab ja
erinevaid lahendusi. erinevaid lahendusi. | pakub erinevaid
lahendusi-
Leiab kujutatavg Opetaja juhendamise al Leiab kujutatava Leiab kujutatava
iseloomulikumad leiab kujutatava iseloomulikumad iseloomulikumad
jooned, valib sobivaiseloomulikumad jooned,jooned, valib sobivajooned, valib
kujutusviisi, paneb valib sobiva kujutusviisi| kujutusuviisi, paneb iseseisvalt sobiva
tahele varvide paneb  tdhele  varvidetdhele varvide kujutusviisi, panek
koosmadju. koosmadju. koosmadju. tahele varvide
koosmadju.

Kasutab erinevaigd Kasutab Opetaja Kasutab eringvidasutab valdavalt




joonistamise, juhendamisel erinevaidjoonistamise, iseseisvalt  erinevaid
maalimise, ja joonistamise, maalimise jamaalimise ja joonistamise,
skulptuuri  t66votteid skulptuuri toovotteid ning skulptuuri  t66vEtteid maalimise ja
ning tehnikaid. tehnikaid. ning tehnikaid. skulptuuri  t60votteid
ning tehnikaid.
Teab Uksikuid Teab mis on kunsti jaTeab Uksikuid Tunneb Uksikuid
(mdnda) lahiimbrusekultuuriobjekt. Osaleb lahiimbruse kunsti- jalahiimbruse kunsti- ja
kunsti- ja| arutluses kunsti dle. kultuuriobjekte. kultuuriobjekte.
kultuuriobjekti. Osaleb arutluses kunstOsaleb arutluses kunsti
Osaleb arutluses ule. ule.
kunsti Ule.
Vaartustab Pladab vaartustadavaartustab Oskab kasutada
keskkonnateadlikke | keskkonnateadlikke keskkonnateadlikke | keskkonnateadlikke
kasutamise ja loomisekasutamise ja loomisekasutamise ja loomisgkasutamise ja loomise
pohimotteid. pdhimotteid. pShimotteid. pdhimotteid.
Teab mis on Madistabdpetaja abiga misTeab mis on visuaalneTeab mis on visuaalne
visuaalne ja virtuaalneon visuaalne ja virtuaalnga virtuaalne kultuur ja virtuaalne kultuu
kultuur ning| kultuur ning teadvusta| ning teadvustal ning teadvustalt
teadvustab meedjameedia  vOimalusi  jameedia vdimalusi jameedia vdimalusi |
voimalusi ja ohtusid. | ohtusid. ohtusid. ohtusid ja oskab tuuTa
naiteid  Umbritsevast
elust.

Klass: 3. klass

Tundide arv naddalas: 1
Oppe-kasvatusttd eesmargid
Opilane

*tunneb rédmu kunstis méangulisest ja loovast teguitsest ning katsetab julgelt oma mdotete

ja ideede erinevaid visuaalseid valjendusi;

stegutseb iseseisvalt ja teeb koosttod, arvestaaesdstega; kirjeldab oma ja kaaslastetdid

ning vaartustab erinevaid lahendusi;

eleiab kujutatava kdige iseloomulikumad jooned, lvakobiva kujutusviisi olulisema

esiletoomiseks, paneb tahele varvide koosmaju

lgk koM positsiooni;

skasutab erinevaid joonistamise, maalimise, pildisse ja skulptuuri t6ovotteid ning

tehnikaid;

stunneb lahilmbruse olulisi kunsti- ja kultuuriobjekkaib kunstimuuseumides ja nditustel
ning arutleb kunsti lle, kasutades Opitud aineraiist
eseostab vormi otstarbega ning vaartustab keskkeadbitke kasutamise ja loomise

pohimotteid,;

skirjeldab visuaalse kultuuri néiteid, tuleb toimie reaalsetes kui ka virtuaalsetes kultuurija
oppekeskkondades ning teadvustab meedia véimalasitpsid.

Oppesisu-ja tegevused

Visuaalse kompositsiooni baaselemendid (joon, waskm, ruum, rtitm). Inimeste, esemete
jalooduse objektide iseloomulikud tunnused ningisa esiletoomine kujutamisel.Erinevate
kunstitehnikate materjalid, tdovotted ning -vahehit joonistamine, maalimine, triikkimine,
kollaaz, pildistamine, vormimine jne). Pildilisegtystused: joonistus, maal, illustratsioon,
koomiks, fotoseeria, animatsioon. Disain igapaayadtikis, tarbevorm, ruum ja ehitis
keskkonnas. Vormi, otstarbe, materjali ja tehnolaggosed ning nende arvestamine



kujundamisel. Turvaline ning keskkonnasaastlikitane. Kunstiteosed kohalikes
muuseumides ja kunstigaleriides, ajaloolised ktetstikad ja materjalid. Lahiimbruse
loodus ja ehituskunst. Reaalsed ning virtuaalsedtiuja meediakeskkonnad. Kunstiteoste,
visuaalse kommunikatsiooni ja meedia roll ning mgppéaevaelus.

Opitulemused

Opitulemused Algtase / Kesktase / Kdrgtase /
teadmine rakendamine arutlemine
Tunneb r6dmu kunstisTunneb  r6dmu  kunstisTunneb r6ému kunstisTunneb r66mu kunstis
mangulisest ja loovastmangulisest ja loovastmangulisest ja loovastmangulisest ja loovast

tegutsemisest ningtegutsemisest ning katsetategutsemisest ningtegutsemisest ning
katsetab julgelt omaoma loomingulisust. katsetab julgelt omavaljendab julgelt oma
motete ja ideede motete ja ideedemdtete ja ideede
erinevaid visuaalseid erinevaid visuaalseiderinevaid visuaalseid
valjendusi. valjendusi. valjendusi.
Tegutseb iseseisvalt |alegutseb OpetajaTegutseb iseseisvalt |alegutseb iseseisvalt |a
teeb koostddod, juhendamisel vO| teeb koostddd, teeb koostddd,
arvestades iseseisvalt, arvestadesirvestades kaaslastegarvestades kaaslastega;
kaaslastega; kirjeldapkaaslastega, kirjeldab om&irjeldab oma  ja analilsib oma ja
oma ja kaaslastetOida kaaslaste kaaslaste tdid ningkaaslaste t6id ning
ning vaartustaly toid ning  vaartustabvaartustab erinevaidvaartustab erinevaid
erinevaid lahendusi. | erinevaid lahendusi. lahendusi. lahendusi.
Leiab kujutatava Leiab kujutatava Leiab kujutatava kdige Kasutab loomingulises
kbige iseloomulikumad jooned,iseloomulikumad tegevuses kujutatava
iseloomulikumad valib sobiva kujutusviisij jooned, valib sobivaiseloomulikke jooni,
jooned, valib sobivapaneb tahele  varvidekujutusviisi olulisemg valib sobiva
kujutusviisi olulisema koosmagju. esiletoomiseks, panelkujutusviisi olulisema
esiletoomiseks, paneb téhele varvide esiletoomiseks, oskab
tahele varvide koosmdju ja pildil kasutada varvide
koosmdju ja pildi kompositsiooni. koosmdju ja arvestab
kompositsiooni. pildi kompositsiooni.
Kasutab erinevaid Kasutab erinevaig Kasutab erinevaid Valib  ja  kasutab
joonistamise, joonistamise, maalimise jgoonistamise, oigesti erinevaic
maalimise, skulptuuri t66votteid ning maalimise, joonistamise,
pildistamise ja tehnikaid. pildistamise ja maalimise,
skulptuuri  t66votteid skulptuuri  t66votteid pildistamise ja
ning tehnikaid. ning tehnikaid. skulptuuri  t6ovotteid
ning tehnikaid.
Tunneb lahilmbruseTeab Uksikuid lahiimbruseTunneb  lahilmbruseTunneb olulisi kunsti-
olulisi  kunsti- ja| kunsti- ja kultuuriobjekte.| olulisi  kunsti-  ja| ja kultuuriobjekte,
kultuuriobjekte, kailh Osaleb arutluses kunsti tlekultuuriobjekte,  kail kaib

kunstimuuseumides |
naitustel ning arutlel
kunsti ule, kasutade
Opitud ainemdisteid.

a

D
S

kunstimuuseumides |
naitustel ning arutlel
kunsti ule, kasutade
Opitud ainemdisteid.

ekunstimuuseumides |
D naitustel ning arutle
skunsti Ule, kasutades
Opitud ainemdisteid.

Seostab vorm
otstarbega ning
vaartustab

keskkonnateadlikke

kasutamise ja loomis

| Vaartustab Seostab vormj Seostab vormij
) keskkonnateadlikke otstarbega ning otstarbega nin
kasutamise ja loomisevaartustab vaartustab ja kasutab
pdhimotteid. keskkonnateadlikke | keskkonnateadlikke
e kasutamise ja loomisepohimotteid.




pohimotteid. pbhimotteid.

Kirjeldab  visuaalse Teab mis on visuaalne |&Kirjeldab visuaalse Kirjeldab ja analtisib

kultuuri néaiteid, tulel virtuaalne kultuur ning kultuuri néiteid, tuleh visuaalse kultuur
toime nii reaalsetesteadvustab meediaoime nii reaalsetes kyinditeid, tuleb toime ni
kui ka virtuaalsetesvdimalusi ja ohtusid. ka virtuaalsetes reaalsetes  kui  k
kultuurija kultuuri ja| virtuaalsetes  kultuur
oppekeskkondades Oppekeskkondades |ja Oppekeskkondades
ning teadvustab ning teadvustab ning teadvusta
meedia vOimalusi ja meedia vOimalusi jameedia vdimalusi |
ohtusid. ohtusid. ohtusid.

Aine: kunst

Il kooliaste

Uldpadevuste kujundamine:

Vaartuspadevus.Kdigis tegevustes vaartustatakse individuaalseg kultuurilist
mitmekesisust. Kasitletavate teemade, analliliséduatstiteoste ja -sindmuste kaudu
toetatakse eetiliste ja esteetiliste vaartushoeakujunemist. Praktiline loominguline tegevus
ja selle tle arutlemine dpetavad teadvustama kemssevéljenduse vahendina, hindama
erinevaid ideid, seisukohti ja probleemilahenduisgraustama autorsust.

Sotsiaalne padevuskKunstiainete uurimuslikud ja praktilised rihmatpéadutlused ja
esitlused, Uhistes kunstiprojektides osaleminerdgwad koostodvalmidust ja Uksteise
toetamise vaartustamist. Kunstiteoste Ule arutlbdgsitatakse oma seisukohtade kaitsmist
ning teiste arvamustest lugupidamist. Kunstiaireadivustavad inimese kui kujundaja ja
kasutaja moju, juhtides teadlikult ning jatkusuailt tegutsema nii looduses kui ka inimeste
loodud ruumilistes ja virtuaalsetes keskkondades.
Enesemaéaératluspadevus.oovilesannetes saadav pidev tagasiside ja ered8éaraitavad
Oppida tundma oma huve ja véimeid ning kujundadatipeset enesehinnangut. Kultuuriliste
ja sotsiaalsete teemade kasitlemine (vaadeldavaubkm&htused, kunstiteosed jne) aitab
kujundada personaalset, sotsiaalset ja kultuurdesttiteeti.

Opipadevus.Kunstides kujundatakse dpipadevust eriilmelisesiéhnete, dppemeetodite ja
toovormide rakendamise kaudu, mis voimaldab dmlastdvustada ning kasutada oma
oOpistiili. Nii individuaalselt kui ka rihmas laheaichvad uurimis- ja probleemtlesanded
eeldavad info hankimist, selle analtusimist ja@didamist ning Opitu kasutamist uudsetes
situatsioonides. Kunstides saavad Opilased iseojtageid tlesandeid luua, oma valikute
sobivust kontrollida, uusi oskusi katsetada ningejéndlalt harjutada

Suhtluspadevus Kunstiainetes on tahtsal kohal kunstiteostestlidsist, -ajastutest, jms
raakimine, ulatudes lihtsast argikeelsest kirjeddtiginespetsiifilise keelekasutuseni. Oma
toode esitlemine ning aruteludes erinevate seigaklehvordlemine ja kaitsmine toetavad
valjendusoskuse kujunemist ning ainealase oskusadm&asutamist. Kunstides referatiivsete
ja uurimistédde koostamine eeldab teabetekstidstmdt ning juhib kasutama
mitmesuguseid info esitamise viise (teksti, jogrskeemi, tabelit, graafikut). Kunstiaines
tutvutakse kunsti kui kommunikatsioonivahendite@@pides tundma talle eriomast
mitteverbaalset keelt ning ,tdlkides” sdnumeid He=elest teise.
Matemaatikapadevusearengut toetavad kunstides rakendatavad Ulesakdgdleb
sOnastada probleeme, arutleda lahendusteede tjenpga@da valikuid ja analtisida tulemusi;
samuti analliisida kunstikategooriaid (kompositsietruktuur, ritm jne), vorrelda ja
ligitada erinevate nahtuste tunnuseid ning kasutdtnboleid.
Ettevotlikkuspadevusekujunemist toetavad kunstides individuaal- ja réthdd,

uurimuslikud ja probleemipdhised llesanded ninga¥ai sidumine nuiddisaegse igapaevaelu
nahtustega. Kunstide valdkonnas on iseloomulik duslike ja loovate lahenduste



vaartustamine. Praktiline loovtegevus annab voisekatsetada ideede valjendamise ja
esitlemise erinevaid vdéimalusi, leidlikult validegbivaid meetodeid ning réhutades oma
tugevaid kiilgi. Opitakse tegevust planeerima, vorastutust todde I6puni viimise ja
tulemuse eest. Tutvutakse ka valdkonnaga seotlkdtskte ning institutsioonidega.

LAimumine teiste valdkondadega

Vaartushoiakute kujundamine ja maailma kultuuriisiémekesisuse teadvustamine. Kunstide
kaudu saab eriti hasti teadvustada kultuuridevahéialoogi ja loovust niudisthiskonna
innovatsiooni allikana.Kattuvate voi lahedaste nieskasutamine (kompositsioon, struktuur,
ratm, plaan, stiil,variatsioon, improvisatsioorkdimine, diinaamika jm): kunstid, keeled ja
kirjandus, tehnoloogia, kehaline kasvatus.

Ainete sisust lahtuvate seoste esiletoomine:

Sotsiaalainetest lahtudes vaadeldakse inimeseiguéigte inimeste ja inimrihmadega ning
erinevate kultuuride kommete ja parimustega;

Emakeelest ja vOorkeeltest lahtudes arendatakbaalset enesevaljendusoskust, diktsiooni,
funktsionaalset lugemisoskust ning infokanalitelkasise oskust.

Kirjandusest l&ahtudes vaadeldakse eri ajastuteljfalwide lugusid kunstis.

Loodusainetest lahtudes teadvustatakse inimesemsigeele flsioloogilist eripéra, dpitakse
tundma looduskeskkonda ja selle eluvormide mitmiskesning valguse ja varvide omadusi;
Matemaatikast lahtudes arendatakse seoste loosisstga loogilist métlemist
(matemaatiline keel, struktuur, simbolid ja meetydi

Kasitdost ja tehnoloogiast lahtudes arendataksksk#egevust ning loovat motlemist
(loomise protsess, tehnoloogiad ja tehnikad);

Labivad teemad:

Teemad,Vaartused ja kolblus” ning ,Kultuuriline identitee t” on kunstiainetele
eriomased.Oppesisus ja -tegevustes tutvutakseikahalmaailma kultuuriparandiga,
teadvustataksekultuuri rolli igapéevaelus, kujuakls¢ avatud ja lugupidavat suhtumist nii
erinevatessekultuuritraditsioonidesse kui ka kaakaltuurindhtustesse. Vaartustatakse uute
ideede ningisiklike kogemuste ja emotsioonide laayulist valjendamist. Opilasi suunatakse
osalema Uhiseid vaartusi kujundavatel kunstisintéehgsaitused, muuseumid) Tahtis on
noorte endi osalemine dpilastodde naitustel.

Teemaga Elukestev dpe ja karjaéri planeerimine” seondub kunstides oma vGimete ja
huvideteadvustamine, nii ainespetsiifiliste kuitkdisemate motlemis- ja
tegutsemisstrateegiate, shdopioskuste omandamimeutéikse kunstide mitmekulgsete
valjunditega igapéevaelus ning kunstidega seotukLi&detega.

Labiv teemg, Tehnoloogia ja innovatsioon” on seotud kunstidele omaste praktiliste
loovtegevustega, mille valtel kasutatakse erinewaldisi ja vahendeid ning leiutatakse ja
katsetatakse uusi vBimalusi, toetades pidevalt owaisttehnoloogilises elu-, opi- ja
tookeskkonnas toimetuleva inimese kujunemist.

Eelnevaga haakub samuti labiva teeidadanikualgatus ja ettevotlikkus” 16imimine
kunstide Oppesse. Kunstides julgustatakse kujungaw@jendama oma seisukohti
thiskonnas toimuvate protsesside kohta ning katsetana ideede arendamist ja elluviimist.
Kunstiainetes teadvustatakse kunstitegevuste eomaiziselt tasakaalustavat mdju, neist
voivad alguse saada elu jooksul pusivad harrastused

See 16imub ka labiva teemagkervis ja ohutus”. Kunstides kasutatakse paljusid materjale,
toovahendeid, mille juures tuleb jargida ohutuseyratstarbekuse printsiipe. Jalgitakse enda
tervise ja ohutuse ndudeid tooprotsessis, suueteaphnu podratakse erinevatele
keskkondadele ja nende teadlikule kasutamisele.



Kunstide eriline panus teemadeeskkonna ja jatkusuutlik areng” ning

» 1eabekeskkond”kasitlemisel on valdkondliku vaatenurga lisami@ee hdlmab
mitmekulgseid oskusi nagu info leidmine kunsti kghtisuaalse kommunikatsiooni
valjendusvahendid, keskkonna visuaalne kujundanfintutakse meediakeskkonna
vOimaluste ja ohtudega ning autorikaitse kiusimusteg

Opitulemused Il kooliastme 18puks:

6. klassi I6petaja:

tunnetab oma kunstivéimeid ja -huve; valjendalia#sete vahenditega oma madtteid, ideid
ja teadmisi; loovilesandeid lahendades visand&hyandab;

kujutab ja kujundab nii vaatluste kui ka oma idepdbjal, kasutades visuaalse
kompositsiooni baasoskusi;

rakendab erinevaid kunstitehnikaid (maal, jooniskediaaz, skulptuur, foto, video,
digitaalgraafika, animatsioon jne);

analtiisib naddiskunsti teoseid, markab erinevardhega sdonumeid, leiab seoseid tanapaeva
eluga ning on avatud erinevate kultuuriilmingutatss;

madistab tehismaailma ja selle kasutaja suhet; piaas eesmargiparasust, uuenduslikkust,
esteetilisust ja 6koloogilisust;

madistab kultuurivaartuste ja -keskkonna kaitseislist;

leiab infot kunstiraamatutest ja eri teabeallikgtearib ja vordleb eri ajastute kunstiteoseid;
markab sdnumeid, analttsides meediat ja reklaantieh visuaalse infoga seotud nahtuste
dle ruumilises ja virtuaalses keskkonnas. Teguesitiselt ja ohutult nii reaalsetes kui ka
virtuaalsetes kultuurikeskkondades.

Klass: 4. klass

Tundide arv nadalas: 2

Oppe-kasvatusttd eesmargid:

Opilane:

stunnetab ja arendab oma loomingulist potentsia@fib tundma visuaalsete kunstide
valjendusvahendeid ning suudab luua erinevaid keoseid, rakendades loovalt dpitud
teadmisi ja tehnikaid,;

eanallisib kunstiteoseid ja visuaalset keskkondg pdhjendab oma arvamust;

*méarkab esemelise keskkonna ja visuaalse meediatibsige eetilisi, funktsionaalseid ja
okoloogilisi aspekte;

*Opib tundma ja vaartustab nii mineviku kunstipargnd

eseostab omavahel kunsti ning kultuuri, Uhiskonmmdtise ja tehnoloogia arengut ning
teadvustab kultuurilist mitmekesisust.

Oppesisu-ja tegevused

Erinevate objektide kujutamine vaatluse ja malgijdompositsiooni tasakaal. Liikumise
kujutamine. Maali, joonistuse, graafika, kollaaiikad ning to6votted. SGnumite ja
emotsioonide edastamise votted. Kunstiteose analliisseumide ja galeriide funktsioonid.
Eesti rahvakunst ja ehituskultuur. Loodust sadastiaimise pohimatted, elukeskkonna
parandamine kunsti kaudu.Piltide, teksti ja likeenkoosmdju. Markide ja simbolite
kasutamine meedias ja reklaamis.



Opitulemused:

~

Opitulemused Algtase / Kesktase / Kdrgtase /
teadmine rakendamine arutlemine

Tunnetab oma Tunnetab Opetaja abigd unnetab omaTunnetab ja kasutab
kunstivdimeid ja- oma kunstivdimeid ja tkunstivdimeid ja 4 oma kunstivbimeid ja +
huve; valjendab huve; valjendab visuaalsetéuve; valjendab huve; valjendak
visuaalsete vahenditega oma métteidyisuaalsete visuaalsete
vahenditega omaideid ja teadmisi. vahenditega omavahenditega oma
motteid, ideid ja motteid, ideid motteid, ideid |a
teadmisi. ja teadmisi. teadmisi.

Kujutab ja kujundah

Kujutab ja  kujundah

Kujutab ja kujundal

Kujutab ja kujundak

nii vaatluste kui ka Opetaja abiga nii vaatlusienii vaatluste kui ka iseseisvalt nii vaatluste

oma ideede pohjal,kui ka oma ideede pdhjaloma ideede pdhjal,kui ka oma ideede

kasutades visuaalse | kasutades visuaalse kasutades visuaalse | pdhjal, kasutades

kompositsiooni kompositsiooni baasoskusikompositsiooni visuaalse

baasoskusi. baasoskusi. kompositsiooni
baasoskusi.

Rakendab erinevaidRakendab juhendaja abig&akendab  erinevaidRakendab iseseisvalt

kunstitehnikaid (maal, erinevaid kunstitehnikaid kunstitehnikaid (maal, erinevaid

joonistus, kollaaz, (maal, joonistus, kollaaz,joonistus, kollaaz, kunstitehnikaid (maal,

skulptuur) skulptuur) skulptuur) joonistus, kollaaz
skulptuur)

Madistab tehismaailmg
ja selle kasutaja suhe
peab silmag
eesmargiparasust,
uuenduslikkust,
esteetilisust
Okoloogilisust.

aMOoistab tehismaailma |
tselle kasutaja suhet dpeta
5 abiga.

=

aMdoistab tehismaailmg
@ selle kasutaja suhe
peab silmag
eesmargiparasust,
uuenduslikkust,
esteetilisust
Okoloogilisust.

~

[«

[S—

aMOoistab tehismaailma
tja selle kasutaja suhet
5 ja huvitub sellest; pealb
silmas
eesmargiparasust,
1 uuenduslikkust,
esteetilisust
Okoloogilisust.

e

Madistab Moistab Opetaja abig| Mdistab Madistab
kultuurivaartuste ja t kultuurivdartuste ja 1 kultuurivdartuste ja t kultuurivdartuste ja +
keskkonna kaitse keskkonna kaitse olulisust. keskkonna kaitse keskkonna kaitse
olulisust. olulisust. olulisust ja jargib seda.
Markab sOnumeid, Markab juhendaja abigaMarkab sOnumeid, Markab sOonumeid,
analtuiisides meediasdnumeid, analtiisidesanalliisides meediat jaanallisides meediat ja
ja reklaami. meediat ja reklaami. reklaami. reklaami ja huvitul
sellest.

Kunstidpetuse ainekava 5. klass
Oppe-ja kasvatuseesmargid

Opilane:

1) tunnetab ja arendab oma loomingulist potentsi@aib tundma visuaalsete kunstide
valjendusvahendeid ning suudab luua erinevaid keoskid, rakendades loovalt 6pitud

teadmisi ja tehnikaid,;

2) kasutab erinevaid motlemis-ja tegutsemisviiséooimetegevuses kui ka igapaevases elus;



3) analluusib kunstiteoseid ja visuaalset keskkokasytades pohikoolis omandatud
ainealastterminoloogiat, ning pdhjendab oma arvéamus

4) markab esemelise keskkonna ja visuaalse mestiat#isi, eetilisi, funktsionaalseid ja
Okoloogilisi aspekte;

5) Opib tundma ja vaartustab nii mineviku kunstgpdlit kui ka nttdisaegset kunsti;

6) seostab omavahel kunsti ning kultuuri, Ghiskoneaduse ja tehnoloogia arengut ning
madistab kunsti kui kultuuridevahelist suhtlusketdgdvustab kultuurilist mitmekesisust;
7) arendab manuaalseid oskusi

Oppesisu

Erinevate objektide kujutamine vaatluse ja mélgij@tavandamine kui protsess ideede
arendamiseks.

Pildiruum, ruumilisuse edastamise votted. Kompasits tasakaal,

Liikumise kujutamine, liikumise edasiandmine anisi@bnis

Maali, joonistuse, graafika, kollaazi, installatsm digitaalgraafika ja

animatsiooni tehnikad ning toovotted.

Sonumite ja emotsioonide edastamise votted ningn@id muistsetest aegadest tdnapaevani.
Kunstiteose sisulised ja vormilised elemendid, kerkne ja abstraktne kunstis.
Erinevad mineviku ja nuudiskunsti néited Opetajikué Kunstiteose anallus.
Kunstiterminid. Muuseumide ja galeriide funktsioani

Vormi ja funktsiooni seos, traditsioon ja uuendklglis disainis

ja arhitektuuris.

Loodust saastva tarbimise pdhimdotted, elukeskk@anandamine kunsti, disaini ja
arhitektuuri kaudu.

Piltide, teksti, heli ja likumise koosmoju animiatsnis

Markide ja simbolite kasutamine meedias ja reklaami

Oppetegevus

1. Uurimuslikud ja loovad rihma-ja individuaalsédd, thise tulemuse nimel koostoo.
2. Visandamine ja kavandamine. Kujutamine ja kuamuhe. Eksperimenteerimine
kujutamise reeglitega. Oma teoste esitlemine, utdidhjendamine.

3. Ruumiliste kompositsioonide, mudelite voi makiettvalmistamine.

4. Kunstitehnikate loov kasutamine. Digitaalsetentkatega tutvumine ja katsetamine.
5. Kunstiteoste analiiiisimine, vordlemine, nendatidemine.

6. Koomiksite ja reklaamide pildikeele uuriminekgatiline

vordlemine.

7. Muuseumide, kunstiurituste, nilddiskunsti nagugtlastamine.

Opitulemused

1) tunnetab oma kunstivdimeid ja -huve; valjendadbglt visuaalsete vahenditega oma
motteid, ideid ja teadmisi; loovilesandeid lahemgadsandab ja kavandab;

2) kujutab ja kujundab nii vaatluste kui ka omaeide p&hjal, kasutades visuaalse
kompositsiooni baasoskusi;

3) rakendab erinevaid kunstitehnikaid (maal, jomsiskollaaz, skulptuur, animatsioon jne);
4) analttsib nuudiskunsti teoseid, markab erinevarthe ja sdnumeid, leiab seoseid
tdnapéevaeluga ning on avatud erinevate kultuungote suhtes;

5) mbistab tehismaailma ja selle kasutaja suhet

6) moistab kultuurivaartuste ja -keskkonna kaitsgisust;

7) leiab infot kunstiraamatutest ja eri teabeathks, uurib ja vordleb eri ajastute
kunstiteoseid,;

8) mérkab olulisemaid s6numeid, analttsides megraklaami; arutleb visuaalse infoga
seotud nahtuste ule ruumilises ja virtuaalses kaskts.



LGiming

Nutdisaegsele kultuurile on olemuslik interdistsigarsus.

Kunstiainete ja teiste ainevaldkondade seostamisellju voimalusi.

1. Vaartushoiakute kujundamine ja maailma kultiggimitmekesisuse teadvustamine.
Paljudes ainetes tutvutakse erinevate kultuuricégag toetatakse kultuurilise ja sotsiaalse
identiteedi kujunemist (kunstid, eesti keel ja&mjlus, vodrkeeled, ajalugu ja
Uhiskonnadpetus, geograafia, kasitdo ja tehnolodgiaaline kasvatus). Kunstide kaudu saab
eriti hasti teadvustada kultuuridevahelist dialgagioovust ntitdisthiskonna innovatsiooni
allikana.

2. Kattuvate v0i lahedaste mdistete kasutamine flamitsioon, struktuur, riitm, plaan, stiil,
variatsioon, improvisatsioon, likumine, diinaamjikg: kunstid, keeled ja kirjandus,
tehnoloogia, kehaline kasvatus.

3. Ainete sisust lahtuvate seoste esiletoomine:

1) sotsiaalainetest lahtudes vaadeldakse inimddeidueiste inimeste ja inimrihmadega
ning erinevate kultuuride kommete ja parimustega;

2) emakeelest ja vOorkeeltest lahtudes arendatadtbaalset enesevéljendusoskust,
diktsiooni, funktsionaalset lugemisoskust ning k#palite kasutamise oskust; kirjandusest
lahtudes vaadeldakse eri ajastute ja kultuuridadiggmuusikas ja kunstis, teatri-ja
filmikunstis;

3) loodusainetest lahtudes teadvustatakse inimagenks-ja nagemismeele fusioloogilist
eripara, opitakse tundma looduskeskkonda ja skiloemide mitmekesisust ning helide,
valguse ja varvide omadusi;

4) matemaatikast lahtudes arendatakse seoste losiksist ja loogilist mbtlemist
(matemaatiline keel, struktuur, simbolid ja meethdi

5) kasitoost ja tehnoloogiast lahtudes arendatkéiskst tegevust ning loovat motlemist
(loomise protsess, tehnoloogiad ja tehnikad);

6) kehalisest kasvatusest lahtudes arendatakséukeletust, tahelepanu, motoorikat,
reageerimiskiirust ja koordinatsiooni.

4. Ainevaldkondade piire Uletavad dppeprojektid.

Kunstidpetuse ainekava 6. klass

Oppe-ja kasvatuseesmargid:

Opilane:

1) tunnetab ja arendab oma loomingulist potentsi@pib tundma visuaalsete
kunstidevaljendusvahendeid ning suudab luua eriddwmstiteoseid, rakendades loovalt
Opitudteadmisi ja tehnikaid;

2) kasutab erinevaid motlemis-ja tegutsemisviiséooimetegevuses kui ka igapaevases elus;
3) analtusib kunstiteoseid ning pohjendab oma anggm

4) markab esemelise keskkonna ja visuaalse mestiat#isi, eetilisi, funktsionaalseid ja
Okoloogilisi aspekte;

5) dpib tundma ja vaartustab nii mineviku kunstgdlit kui ka nttdisaegset kunsti;

6) seostab omavahel kunsti ning kultuuri, Ghiskoneaduse ja tehnoloogia arengut;
teadvustab kultuurilist mitmekesisust;

7) arendab manuaalseid oskusi

Oppesisu

Pildiruum, ruumilisuse edastamise votted. Kompastsi tasakaal, koloriit.

Liikumise kujutamine. Maali, joonistuse, graafika)laazi, installatsiooni,

tehnikad ning to0votted.

SOnumite ja emotsioonide edastamise votted ningn@id muistsetest aegadest tdnapaevani.



Erinevate objektide kujutamine vaatluse ja malgijgavandamine kui protsess
ideedearendamiseks.

Kunstiteose sisulised ja vormilised elemendid, kerkne ja abstraktne kunstis.
Erinevad mineviku ja nuudiskunsti teosed maailmaged 6petaja valikul. Kunstiterminid.
Muuseumide ja galeriide funktsioonid.

Vormi ja funktsiooni seos, traditsioon ja uuendklglis disainis. Eesti rahvakunst-
rahvusornament.

Loodust saastva tarbimise p&himotted, elukeskk@amandamine kunsti, disaini ja
arhitektuuri kaudu.

Markide ja simbolite kasutaminemeedias ja reklaamis

Oppetegevus

1. Uurimuslikud ja loovad rihma-ja individuaalsédd, thise tulemuse nimel koostoo.
2. Visandamine ja kavandamine. Kujutamine ja kuamuhe. Eksperimenteerimine
kujutamise reeglitega. Oma teoste esitlemine, utdik

pdhjendamine.

3. Ruumiliste kompositsioonide, mudelite voi makigttvalmistamine.

4. Kunstitehnikate loov kasutamine.

5. Kunstiteoste anallilisimine, vordlemine, nendaiidemine.

6. Filmide, arvutimangude, koomiksite ja reklaampildikeele uurimine

ja kriitiline vérdlemine.

7. Muuseumide, kunstiurituste, niddiskunsti nagugtlastamine.

Opitulemused

1) tunnetab oma kunstivéimeid ja -huve; valjenddfgglt visuaalsete vahenditega oma
motteid, ideid ja teadmisi; loovilesandeid laherdadisandab ja kavandab;

2) kujutab ja kujundab nii vaatluste kui ka omaeide pohjal,

3) rakendab erinevaid kunstitehnikaid (maal, jomrsskollaaz, skulptuur)

4) mérkab erinevaid vorme ja sdnumeid, leiab seldsgiapaeva eluga ning on avatud
erinevate kultuuriilmingute suhtes;

5) mdistab tAnapaeva tehismaailma ja selle kassit#yat; peab silmas eesmargipéarasust,
uuenduslikkust, esteetilisust ja 6koloogilisust;

6) moistab kultuurivaartuste ja -keskkonna kaitsdisust;

7) leiab infot kunstiraamatutest ja eri teabeattis,

8) mérkab olulisemaid sbnumeid, analttsides megraklaami; arutleb visuaalse infoga
seotud nahtuste ule ruumilises ja virtuaalses kaskts.

Il kooliastmekunsti ainekava Uldosa

Oppe ja kasvatuseesmargid

Kunstidppe siht lll kooliastmes on omandada vissadlaridus ning arendada métlemis-,
koostd0-ja enesevéljendusoskusi, et toetada idikkusarengut ning toimetulekut
tdnapaevases mitmekultuurilises muutuvas maailkiasst voimaldab Gpilasel tunnetada
endas loojat ning toetab seelabi aktiivse maailratevamaksvottu ja ettevotlikku
ellusuhtumist.

Aine dppimise osad on:

1) uurimine ja oma ideede arendamine;

2) valjendusvahendite loov rakendamine;

3) mdtestamine ja refleksioon.

Manuaalsete oskuste kujunemine on jarjepidev psstgeoma kogemustega seostatakse
teadmisi niudisaegsest maailmast: kunstiajaloéijagaeva kunsti sidemetest, ruumilise
keskkonna disaini ja visuaalkultuuri arengusuundade

Labivad teemad



1.Kultuuriline identiteet. Kunstikultuur

2.Tehnoloogia ja innovatsioon.

Erinevate materjalide ja tehnikate kasitlus

3.vaartused ja kdlblus. Uurimine, avastamine, igées@ndamine, seoste tekkimine

4 Kodanikualgatus ja ettevdtlikus. Pildiline ja roiline valjendus

5.Keskkonna jatkusuutlik areng. Disain ja keskkond

6.Teabekeskkond.

Meedia ja kommunikatsioon

[l astmes omandatakse teoreetilisemal tasemehtsa&unsti nii margilistest (simbol,
allegooria, tsitaat jne) kui ka vormilistest (varalgus ja vari, perspektiiv, kompositsioon jne)
valjendusvahenditest. Loomingulistes to0des katsieda uusi meediume ning valjundeid,
seatakse jarjest ronkem endale ise lUlesandeid;itakisg vormielementide ja
valjendusvahenditega teose isikupara ning sonumdbes. Teadlikumalt vbetakse eeskujuks
kunstiteoseid ja-stiile, anallUsitakse teoseid wisifakse visuaalset ja verbaalset infot.
Kunsti kasitletakse visuaalse ning sotsiaalse kashé# osana.

Oppesisu

Kunstiteosed, lood ja sindmused uue teose loo@irtedunktina.

Kunstiteose vorm ja kompositsioon, materjalid jani&a, sonum ja kontekst.
Valjendusvahendite vastavus ideele, otstarbeldigrapile. Simbol, allegooria ja tsitaat kui
sOnumikandjad.

Kujutamise viisid: stiliseerimine, abstraheerimideformeerimine jne.

Mitmesugused kunstimaterjalid ja tehnikad (nt jeb@mine, maal, kollaaz, skulptuur,
installatsioon jne).

Digitaalsete tehnoloogiate kasutamine loovtoodes.

Arhitektuuri ja disaini funktsionaalsus, 6koloogils, esteetilisus ja eetilisus. Inimese ja
ruumilise keskkonna suhted, disain kui probleenaifatus. Arhitektuur ja disain Eestis ning
rahvusvahelised suundumused.

Teksti ja pildi koosmoju graafilises disainis. Kitjitibid ja graafilise kujunduse baasvétted.
Nuddiskunsti olulised suunad ja aktuaalsed teemad.

Kunst peegeldamas thiskonna, teaduse ja tehnolacgigut.

Disainerite ja arhitektide erialane t60.

Kunstidpetuse ainekava

7. klass

Oppe-ja kasvatuseesmargid

1) tunnetab ja arendab oma loomingulist potentsi@pib tundma visuaalsete
kunstidevaljendusvahendeid ning suudab luua eriddwmstiteoseid, rakendades loovalt
Opitudteadmisi ja tehnikaid;

2) kasutab erinevaid motlemis-ja tegutsemisviiséonimetegevuses kui ka

igapaevases elus;

3) analuusib kunstiteoseid ja visuaalset keskkokasytades pdhikoolis omandatud ainealast
terminoloogiat, ning p6hjendab oma arvamust;

4) markab esemelise keskkonna ja visuaalse mestiat#isi, eetilisi, funktsionaalseid ja
Okoloogilisi aspekte;

5) dpib tundma ja vaartustab nii mineviku kunstgdlit kui ka nttdisaegset kunsti;

6) seostab omavahel kunsti ning kultuuri, Ghiskoneaduse ja tehnoloogia arengut ning
moistab kunsti kui kultuuridevahelist suhtlusketdgdvustab kult

uurilist mitmekesisust;

7) arendab manuaalseid oskusi

Oppesisu

Kunstiteosed, lood ja sindmused uue teose loomitegunktina.



Kunstiteose vorm ja kompositsioon, materjalid jani&a, sonum ja kontekst.
Valjendusvahenditevastavus ideele, otstarbelénhjgrsipile. Simbol, allegooria ja tsitaat kui
sOnumikandjad.

Kujutamise viisid: stiliseerimine, abstraheerimideformeerimine jne.

Mitmesugused kunstimaterjalid ja tehnikad (nt j@b@mine, maal, kollaaz,
skulptuur,installatsioon jne).

Digitaalsete tehnoloogiate kasutamine loovtoode® (fvideo, animatsioon,
digitaalgraafika).

Arhitektuuri ja disaini funktsionaalsus, 6koloogils, esteetilisus ja eetilisus. Inimese ja
ruumilise

keskkonna suhted, disain kui probleemilahendusitéituur ja disain estis ning
rahvusvahelised suundumused.

Teksti ja pildikoosmdju graafilises disainis, pigtamm.

Kirjatttbid ja graafilise kujunduse baasvétted.

Nuddiskunsti olulised suunad ja aktuaalsed teemad.

Disainerite ja arhitektide erialane t60.

Oppetegevused

1. Uurimuslikud ja loovad ulesanded, individuaalgedihmatood.

2. Ideest ja eesmargist lahtuvalt loovt66de mdidgatehnikate ja
valjendusvahenditevalimine. T60 teostamine ja@siithe.

3. Disain ainiprotsess probleemi pistitusest lahkendimiseni.

4. Infootsing erinevatest teabeallikatest. Uurirayatvisualiseeritud esitluste koostamine ja
kujundamine.

Opitulemused

1) tunnetab ja arendab teadlikult oma kunstialag@icheid; looviilesannetes leiab erinevaid
lahendusvariante ja isikuparaseid teos

tusvBimalusi, esitleb tulemusi ning péhjendabvatiku

2) kasutab ideest lahtudes sihiparaselt mitmekidsisguaalseid valjendusvahendeid. Kasutab
kunsti 6ppides ning loovas praktikas tehnoloogiavaleid;

3) tunneb Eesti ja maailma kultuuriparandi olukisnstiteoseid. Vordleb eri ajastute kunsti
naiteid, kirjeldades ning motestades sdnumiteendijisvahendite ja hinnangute muutumist
kultuuriajaloo valtel;

4) analtitsib looduslikke ja tehiskeskkondade okejektg nendevahelisi seoseid
Okoloogilisest, esteetilisest ja eetilisest vaatdgpigt. Mdistab disaini kui protsessi, mille
eesmargiks on leida probleemile uus ja parem lalnd

5) kasutab visuaalse kommunikatsiooni vahendeudledr pildikeele kultuuriliste markide
ule;

6) teadvustab kunsti rolli

Uhiskonnas. Seostab omavahel kultuuri, Ghiskonn@ t@aduse ja tehnoloogia arengut;

7) mdistab, et ntudiskunst valjendub paljudes gates meediumites ja kbnetab vaatajat
laias teemade ringis.

Kunstidpetuse ainekava 8. klass

Oppe-ja kasvatuseesméargid

1) tunnetab ja arendab oma loomingulist potentsidaib tundma visuaalsete kunstide
valjendusvahendeid ning suudab luua erinevaid kKeoseid, rakendades loovalt
Opitudteadmisi ja tehnikaid;

2) kasutab erinevaid motlemis-ja tegutsemisviiséooimetegevuses kui ka igapaevases elus;



3) analluusib kunstiteoseid ja visuaalset keskkokasytades pohikoolis omandatud ainealast
terminoloogiat, ning péhjendab oma arvamust;

4) markab esemelise keskkonna ja visuaalse mestiat#isi, eetilisi, funktsionaalseid ja
Okoloogilisi aspekte;

5) Opib tundma ja vaartustab nii mineviku kunstgpdlit kui ka nttdisaegset kunsti;

6) seostab omavahel kunsti ning kultuuri, Ghiskoneaduse ja tehnoloogia arengut ning
madistab kunsti kui kultuuridevahelist suhtlusketdgdvustab kultuurilist mitmekesisust;

7) arendab manuaalseid oskusi

Oppesisu

Kunstiteosed ja stiilid, lood ja sindmused uuegdosmise lahtepunktina.

Kunstiteose vorm ja kompositsioon, materjalid jani&a, sonum ja kontekst.
Valjendusvahendite vastavus ideele, otstarbeldjgrapile. Simbol, allegooria ja tsitaat kui
sOnumikandjad.

Kujutamise viisid: stiliseerimine, abstraheerimideformeerimine jne.

Mitmesugused kunstimaterjalid ja tehnikad (nt jed@mine, maal, kollaaz, skulptuur,
installatsioon jne).

Digitaalsete tehnoloogiate kasutamine loovtoodet® (fvideo, animatsioon, digitaalgraafika).
Arhitektuuri ja disaini funktsionaalsus, 6koloogils, esteetilisus ja eetilisus. Inimese ja
ruumilise keskkonna suhted, disain kui probleenaifatus. Arhitektuur ja disain Eestis ning
rahvusvahelised suundumused.

Teksti ja pildi koosmoju graafilises disainis. kitjitibid ja graafilise kujunduse baasvatted.
Nutdiskunsti olulised suunad ja aktuaalsed teemad.

Kunstnike, kunstiajaloolaste, disainerite ja aiktithe erialane t60

Oppetegevused

1. Uurimuslikud ja loovad ulesanded, individuaalgedihmatood.

2. Ideest ja eesmargist lahtuvalt loovt66de mdidgatehnikate ja
valjendusvahenditevalimine. T60 teostamine ja@siithe.

3. Praktiline disainiprotsess probleemi pustitussstndi leidmiseni.

4. Infootsing erinevatest teabeallikatest. Uurirayatvisualiseeritud esitluste koostamine ja
kujundamine.

Opitulemused

1) tunnetab ja arendab teadlikult oma kunstialag@icheid; looviillesannetes leiab erinevaid
lahendusvariante ja isikuparaseid teostusvéimadssieb tulemusi ning p6hjendab valikuid;
2) kasutab ideest lahtudes sihiparaselt mitmekidsissuaalseid valjendusvahendeid. Kasutab
kunsti 6ppides ning loovas praktikas tehnoloogiavaleid;

3) Vordleb eri ajastute kunsti néiteid, kirjeldaasg motestades sGnumite,
valjendusvahendite ja hinnangute muutumist kulajaloo valtel;

4) Mdistab disaini kui protsessi, mille eesmargksleida probleemile uus ja parem lahendus;
5) Kasutab visuaalse kommunikatsiooni vahendeid|edr pildikeele kultuuriliste méarkide
ule;

6) teadvustab kunsti rolli Ghiskonnas. Seostab @mnalkultuuri, Ghiskonna ning teaduse ja
tehnoloogia arengut;

7) mdistab, et ntudiskunst valjendub paljudes gates meediumites ja kbnetab vaatajat
laias teemade ringis.

Kunstidpetuse ainekava 9. klass

Oppe-ja kasvatuse eesmargid

1) tunnetab ja arendab oma loomingulist potentsi@aib tundma visuaalsete kunstide
valjendusvahendeid ning suudab luua erinevaid keoskid, rakendades loovalt 6pitud
teadmisi ja tehnikaid,;

2) kasutab erinevaid motlemis- ja tegutsemisviisbometegevuses kui ka igapaevases elus;



3) analluusib kunstiteoseid ja visuaalset keskkokasytades pohikoolis omandatud ainealast
terminoloogiat, ning péhjendab oma arvamust;

4) dpib tundma ja vaartustab nii mineviku kunstgmiétt kui ka niddisaegset kunsti;

5) seostab omavahel kunsti ning kultuuri, Ghiskoneaduse ja tehnoloogia arengut ning
madistab kunsti kui kultuuridevahelist suhtlusketdgdvustab kultuurilist mitmekesisust;

6) arendab manuaalseid oskusi

Oppesisu

Kunstiteosed ja stiilid, lood ja sindmused uuegdosmise lahtepunktina.

Kunstiteose vorm ja kompositsioon, materjalid jani&a, sonum ja kontekst.
Valjendusvahendite vastavus ideele, otstarbeldjgrapile. Simbol, allegooria ja tsitaat kui
sOnumikandjad.

Kujutamise viisid: stiliseerimine, abstraheerimideformeerimine jne.

Mitmesugused kunstimaterjalid ja tehnikad (nt j@b@mine, maal, kollaaz,
skulptuur,installatsioon jne).

Digitaalsete tehnoloogiate kasutamine loovtoodet® (fvideo, animatsioon, digitaalgraafika).
Arhitektuur ja disain Eestis ning rahvusvahelisedrelumused.

Eesti kunsti suurkujud ja teosed. Erinevate kultleikunstiajaloo tuntumate teoste néiteid.
Nutdiskunsti olulised suunad ja aktuaalsed teemad.

Kunst peegeldamas uhiskonna, teaduse ja tehnolacggut.

Kunstnike, kunstiajaloolaste, disainerite ja aiktithe erialane t60.(v6imalusel arhitektuuri-
vOi disainiburoo kilastamine)

Oppetegevused

1. Uurimuslikud ja loovad ulesanded, individuaalgedihmatood.

2. Ideest ja eesmargist lahtuvalt loovt66de mdidgatehnikate ja
valjendusvahenditevalimine. T60 teostamine ja@sithe.

3. Praktiline disainiprotsess probleemi pustitussstndi leidmiseni.

4. Infootsing erinevatest teabeallikatest. Uurirayatvisualiseeritud esitluste koostamine ja
kujundamine.

5. Mitmesuguste looduslike ja tehisobjektide nieghkondade anallisimine.
Opitulemused

1) tunnetab ja arendab teadlikult oma kunstialag@icheid; looviilesannetes leiab erinevaid
lahendusvariante ja isikupéraseid teostusvoimadssieb tulemusi ning péhjendab valikuid;
2) kasutab ideest lahtudes sihiparaselt mitmekidsisguaalseid valjendusvahendeid. Kasutab
kunsti 6ppides ning loovas praktikas tehnoloogiavaleid;

3) analluusib looduslikke ja tehiskeskkondade olejelkig nendevahelisi seoseid
Okoloogilisest, esteetilisest ja eetilisest vaatdgigt. Mdistab disaini kui protsessi, mille
eesmargiks on leida probleemile uus ja parem lalsend

4) kasutab visuaalse kommunikatsiooni vahendeidledr pildikeele kultuuriliste markide
ule;

5) teadvustab kunsti rolli Ghiskonnas. Seostab @mehMkultuuri, Ghiskonna ning teaduse ja
tehnoloogia arengut;

6) moistab, et niudiskunst valjendub paljudes gdates meediumites ja kBnetab vaatajat
laiasteemade ringis.



